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Park archeologiczny jako element przestrzeni miejskiej
na przyktadzie Parku Archeologicznego Nea Pafos na Cyprze

An archaeological park as an element of urban space
exemplified by the Nea Paphos Archaeological Park in Cyprus

W wielu miejscach $wiata spotka¢ mozna wydzielong
i przystosowang do zwiedzania przestrzen stanowiagca
$wiadectwo dziatalnosci cztowieka w minionych epokach.
Zwykle takie obszary okresla si¢ mianem parkéw archeo-
logicznych, a na ich terenie odnalezé mozna relikty ar-
cheologiczne, pozostatosci architektury czy uktadu urba-
nistycznego. Parki archeologiczne usytuowane w centrach
miast $wiadcza o wiclowickowej ciggloéci osadniczej
danego obszaru. Coraz cze¢sciej stanowia one interesujaca
przestrzen wzbogacajaca ofert¢ kulturalng i turystyczna,
pozadang zarowno przez samych mieszkancow szczyca-
cych si¢ historia swojego miasta, jak i przez turystow
cickawych dawnych dziejow.

Park archeologiczny moze by¢ atrakcyjnym, cho¢ wy-
magajacym wyzwaniem dla projektanta na kazdym etapie
jego planowania i udostepniania. Jakie sa wigc cele, zasa-
dy funkcjonowania i zadania, ktore spelnia¢ ma ta specy-
ficzna przestrzen? Rozwazmy to na przykladzie parku
archeologicznego Nea Pafos na potudniowo-zachodnim
wybrzezu Cypru.

Park miesci si¢ na rozleglym cyplu i obejmuje obszar
okoto 0,5 km?2. Jest to zalozenie $ciSle zwigzane pod
wzgledem lokalizacji i historii ze wspotczesnym miastem
Pafos. Potozenie i obszar Nea Pafos odpowiada zasiego-
wi antycznego miasta, wyznaczonemu przez relikty mu-
réw miejskich. Jego starozytne dzieje skonczyly si¢ wraz
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In many places in the world we can encounter a space
that is separated and adapted to sightseeing and which
constitutes a testimony of human activity in the past
epochs. Typically, these areas are referred to as archeo-
logical parks and within them we can find archaeological
relics as well as the remains of architecture and an urban
layout. Archaeological parks which are situated in city
centres are a testimony of the many-century settlement
continuity of a given area. They increasingly constitute an
interesting space enriching a cultural and tourist offer of
the city which is desired both by the residents themselves
who are proud of the history of their city and by tourists
who are interested in ancient history.

An archaeological park may be an attractive but
demanding challenge for a designer at every stage of its
planning and sharing. Thus, what are the objectives, prin-
ciples of functioning and tasks that this specific space is
supposed to meet? Let us consider this idea on the exam-
ple of the archaeological park called Nea Paphos on the
southwest coast of Cyprus.

The park is situated on an extensive promontory and
covers an area of about 0.5 km?2. This layout is closely
connected with the modern city of Paphos in terms of its
location and history. The location and area of Nea Paphos
corresponds to the coverage of the ancient city that was
designated by the relics of the city walls. Its ancient his-
tory ended along with a series of earthquakes that hit and
devastated the island in the 4t century! [1, pp. 6-12], [2].

! The capital was then moved to Salamis on the north coast and
Paphos significantly lost its importance.
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Legenda (Legend):
1. Willa Tezeusza (Villa of Theseus)
. Dom Aiona (House of Aion)
. tzw. Dom Hellenistyczny (so-called
Hellenistic House)
. Dom Orfeusza (House of Orpheus)
. Dom Dionizosa (House of Dionysus)
. Agora (Agora)
. Odeon (Odeon)
. Asklepiejon (Asclepeion)
. Akropol, latarnia morska (Acropolis,
lighthouse)
10. Mury miejskie (Defensive walls)
11. Zamek Saranda Kolones (Castle |
Saranda Kolones)
Granica parku archeologicznego
» Nea Pafos (Borders of the Nea
Paphos Archaeological Park)
v Gtéwne wejscie do parku -
(Maim entrance to -4
the park)
12. Parking (Parking)
13. Dworzec autobusowy
(Bus station)
14. Marina (Marina)
15. Centrum Pafos (Centre of Paphos)
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Il. 1. Mapa parku archeologicznego Nea Pafos. Opracowanie autorki na podstawie fotografii satelitarnych
(Google Earth, data dostgpu: 5.10.2014)

Fig. 1. Map of the archaeological park Nea Paphos. Prepared by the author on the basis of the satellite photographs
(Google Earth, accessed: 5.10.2014)

z serig trzgsien ziemi, ktore nawiedzity i zniszczyly wys-
pew IV w.I[l,s. 6-12], [2].

Najwazniejsze zabytki Nea Pafos to przede wszystkim
relikty antycznej zabudowy miejskiej: Dom Dionizosa,
Dom Orfeusza, Dom Hellenistyczny, Willa Tezeusza i Dom
Aiona? oraz pozostatosci agory z odeonem i asklepiejo-
nem. Na terenie parku znajduja si¢ rowniez zabytki z epok
poézniejszych — m.in. relikty bizantynskiego zamku Saran-
da Kolones [1, s. 5-23], [2] (il. 1-3).

Nea Pafos jest jednym z najwazniejszych parkow
archeologicznych nie tylko w dystrykcie Pafos, ale na ca-
tej wyspie — w 1980 r. zostal wpisany na Swiatowg Liste
Dziedzictwa UNESCO [1, s. 6]-[3]. Pod wzgledem licz-
by turystow jest to najczeSciej odwiedzane stanowisko
archeologiczne na Cyprze?. Warto zaznaczy¢, ze rozkwit
wspolczesnego Pafos (niegdy$ malej wioski rolniczo-

! Stolica zostala wtedy przeniesiona do Salaminy na potnocnym
wybrzezu, a Pafos znacznie stracito na znaczeniu.

2 Nazwy obiektéw odnosza sie do mitologicznych postaci przed-
stawionych na mozaikach.

3 Wedlug najnowszych danych publikowanych przez Departament
Starozytnosci Cypru w 2005 r. park odwiedzito ponad 300 000 zwiedza-
jacych, w 2006 ponad 270 000 [4, s. 15], w 2007 prawie 260 000 [5,
s. 15], a w 2008 prawie 250 000 turystow [6, s. 16]. Spadek liczby od-
wiedzajacych od 2005 r. zanotowano rowniez w innych parkach archeolo-
gicznych Cypru. Prawdopodobnie wynika on z ogélno$wiatowego kry-
zysu. Cytowane dane odnosza si¢ tylko do nieokupowanej czesci Cypru.

The most important monuments of Nea Paphos are
primarily the relics of the ancient urban development, e.g.
House of Dionysus, House of Orpheus, Hellenistic House,
Villa of Theseus and House of Aion? as well as the relics
of the agora with Odeon and the Asclepeion. In the park
there are also monuments from later epochs — inter alia,
the remnants of the Byzantine fortress Saranta Kolones
[1, pp. 5-23], [2] (Fig. 1-3).

Nea Paphos is one of the most important archaeological
parks not only in the Paphos district but on the whole island
—in 1980 it was listed by UNESCO as a World Heritage
Site [1, p. 6]-[3]. In terms of the number of tourists, it is
the most frequently visited archaeological site in Cyprus?3.
It is worth emphasizing that to a large extent the existence
of this well-known and popular archaeological park con-
tributed to the flourishing of modern Paphos (once a small
agricultural and fishing village) as a tourist resort.

2 Names of objects refer to mythological characters presented in
the mosaics.

3 According to the latest data published by the Department of
Antiquities of Cyprus in 2005 the Park was visited by over 300 000
visitors, in 2006 by over 270 000 [4, p. 15], in 2007 by almost 260 000
[5, p. 15], whereas in 2008 almost 250 000 tourists visited the place [6,
p. 16]. A drop in the number of visitors was also noticed in the other
archeological parks of Cyprus. It probably results from a worldwide
crisis. The cited data refer only to the unoccupied part of Cyprus.
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-rybackiej) jako kurortu turystycznego miasto w duzej
mierze zawdzigcza wlasnie istnieniu znanego i popular-
nego parku archeologicznego.

Podstawowym obowigzkiem wspdlczesnego spote-
czenstwa jako spadkobiercy i depozytariusza przesztosci
jest ochrona, rowniez dla przysztych pokolen, spuscizny
ludzkosci — [...] dziedzictwo archeologiczne nie stanowi
wlasnosci poszczegolnych narodow czy panstw, ale jest
powierzonym nam przez przeszle pokolenia wspolnym
zasobem kulturowym o wartosci ogolnoludzkiej [7,s. 11].
Problem ochrony zabytkdéw, w tym archeologicznych,
znalazt swoje odzwierciedlenie w wielu migdzynarodo-
wych aktach prawnych (wybrane z nich: [8]-[14]). Na
m.in. ich podstawie Zbigniew Kobylinski stworzyt synte-
tyczny i wyczerpujacy zestaw zasad, ktorymi winne si¢
kierowaé osoby zaangazowane w prace wykopaliskowe
na kazdym ich etapie — rowniez tworzenia i funkcjono-
wania parkow archeologicznych. Wskazal m.in. na ko-
nieczno$¢ ochrony zaréwno pojedynczych obiektow
archeologicznych, jak i catych fragmentow historycznego
krajobrazu kulturowego w powigzaniu z innymi dobrami
kultury i $rodowiska naturalnego oraz planowaniem za-
gospodarowania przestrzennego. Akcentowal wielka
wage edukacji spoleczenstwa oraz potrzebe zachowania
dziedzictwa archeologicznego dla przysztych pokolen
réwniez w kontekscie stosowania nieniszczacych technik
poznawczych. Podkreslal wreszcie konieczno$¢ potacze-
nia dziatan wykopaliskowych z konserwacja odstonigtych
reliktow oraz absolutny prymat ochrony zabytkéw nad
interesami komercyjnymi [7, s. 12—13].

Fundamentalnym zadaniem, jakie staje przed projek-
tantami parkoéw archeologicznych, jest ochrona zabytkow
wedle zasady ,,przede wszystkim nie szkodzi¢”. Na tere-
nie stanowigcym zalazek przyszlego parku zazwyczaj
zastajg oni pozostatoSci uktadu urbanistycznego, archi-
tektury, towarzyszacej jej infrastruktury oraz ewentualnie
wyposazenia budynkow. Relikty archeologiczne moga prze-
trwa¢ w niezmienionym stanie dhugi okres, dopoki przykry-
wa je ziemia. Odstoniecie ich i zwigzana z tym gwattow-
na zmiana warunkéw (dostep powietrza, inna wilgotnosc,
temperatura itd.) moga powodowac szybki i trudny do
powstrzymania proces niszczenia. Dlatego wazne jest,
aby juz na etapie przygotowania badan mysle¢ o zabez-
pieczeniu odkrytych zabytkow. Zadanie to cigzy na orga-
nizatorach wykopalisk — instytucjach wysytajacych misje
badawcze, ktore w zwigzku z tym coraz czesciej zyskuja
profil archeologiczno-konserwatorski. Natomiast projek-
tanci parkow archeologicznych zobowigzani sg stworzy¢
optymalne warunki, ktore wyeliminuja potencjalne zagro-
zenia dla eksponowanych ruin w przysztosci. Wigze sig to
m.in. z wytyczeniem wiasciwej trasy zwiedzania gwaran-
tujacej komfort i bezpieczenstwo zaréwno turystom, jak
i zabytkom oraz odpowiednig ekspozycje tych ostatnich.

Park archeologiczny w wigkszosci przypadkdéw obej-
muje otwarty obszar, a trasy zwiedzania prowadza pomig-
dzy zachowanymi pozostalosciami dawnej zabudowy.
Taka sytuacja wymaga odpowiedniego przygotowania
szlakow taczacych zabytki oraz towarzyszacych im wspot-
czesnych budowli. Z jednej strony relikty powinny by¢
odseparowane od zwiedzajacych, np. barierka, z drugiej

The primary responsibility of a modern society as the
heir and depositary of the past is the protection — also for
future generations — of mankind’s heritage [...] the arche-
ological heritage does not constitute the property of indi-
vidual nations or states but it is a common cultural re-
source of general human values entrusted to us by past
generations [7, p. 11]. The problem of protecting monu-
ments, including archaeological sites, is reflected in
a number of international legal acts (some of them: [8]—
[14]). It is on this basis that Zbigniew Kobylinski estab-
lished a synthetic and comprehensive set of rules that
ought to be observed by the people involved in excavation
works during each stage, including the formation and
operation of archaeological parks. Among other things, he
pointed to the necessity of protecting single archaeologi-
cal objects as well as whole fragments of historical cul-
tural landscape in conjunction with other goods of culture
and the environment and spatial development planning.
He emphasized the great importance of educating the
society and the need to preserve the archaeological heri-
tage for future generations also in the context of applying
non-destructive cognitive techniques. Finally, he stressed
the need for the combination of excavations with preser-
vation of discovered relics as well as the absolute primacy
of protecting monuments over commercial businesses [7,
pp- 12-13].

The fundamental task that designers face in terms of
archeological parks is the protection of monuments
according to the principle “first of all do no harm”. On the
land which is the basis for the future park, designers usu-
ally find the remains of the urban layout, architecture, the
accompanying infrastructure and possibly the equipment
of buildings. Archaeological relics can survive intact for
a long time as long as they are covered by earth. Un-
covering them and a rapid change in conditions which
accompanies this process (air access, another kind of hu-
midity, temperature, etc.) can cause the sudden process of
destruction that is difficult to stop. Therefore, it is impor-
tant to think of securing discovered monuments already at
the stage of research organisations. Organisers of excava-
tions are responsible for this task — institutions which
send research missions and in this way they often receive
an archaeological and restoration profile. However,
designers of archaeological parks are obliged to create
optimal conditions that would eliminate potential threats
to the exposed ruins in the future. This involves, inter
alia, preparing an appropriate sightseeing route which
would provide tourists and monuments with comfort and
safety as well as the appropriate exposure of the latter.

The archaeological park, in most cases, covers an open
area and sightseeing routes run among preserved remains
of ancient buildings. This situation requires the appropri-
ate marking out of routes which connect monuments and
the accompanying modern buildings. On the one hand,
the relics should be separated from visitors, for example
by means of a railing, while on the other hand, the path
itself should not run too far from the monument (incorrect
perception).

When preparing sightseeing routes it is also worth taking
into account the landscape values of the area. In the case of
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— sama $ciezka nie powinna przebiega¢ w zbyt duzej od-
leglosci od zabytku (niewtasciwa percepcja).

Przy wytyczaniu trasy zwiedzania warto rowniez wziagé
pod uwagg walory krajobrazowe terenu. W przypadku par-
kéw potozonych w pagorkowatym terenie wskazane by-
loby wprowadzenie punktéw widokowych, usytuowanych
na wzniesieniach pozwalajacych obja¢ wzrokiem wigk-
szy obszar. Dla parkéw polozonych na ptaskim terenie
rozwigzaniem moga by¢ sztuczne platformy obserwacyj-
ne wyniesione ponad poziom gruntu, ktore jednoczes$nie
stanowi¢ mogg rodzaj znaku orientacyjnego.

Wazna jest rowniez nawierzchnia tras zwiedzania.
Najczgsciej spotyka si¢ jedynie utwardzone Sciezki ziem-
ne. Takie rozwigzanie moze powodowaé utrudnienia
w przypadku deszczu czy $niegu. Konieczne jest wtedy
zastosowanie nawierzchni, ktora zapewni zwiedzajacym
bezpieczenstwo przy niekorzystnych warunkach atmosfe-
rycznych. Nawierzchnia i przebieg tras powinny rowniez
zapewni¢ w miar¢ mozliwos$ci jak najlepszy dostgp dla
0s0b niepelnosprawnych.

Interesujacym zabiegiem jest wyeksponowanie wngtrz
w taki sposob, by zwiedzajacy mogli zobaczy¢ je tez od
srodka. Wiaze si¢ to rowniez z koniecznoscig ich odpo-
wiedniego przygotowania, np. wzmocnieniem posadzki,
wykonaniem barierek oddzielajacych turystow od deli-
katnych elementow wngtrza itd. Istotnym zadaniem jest
wytyczenie trasy zwiedzania ponad zabytkami, co pozwa-
la z bliska przyjrze¢ si¢ budowlom. Powoduje jednak
koniecznos¢ wprowadzenia obcych struktur, zazwyczaj
azurowych pomostow, pomiedzy lub w same budowle za-
bytkowe i moze stanowi¢ pewne wyzwanie projektowe.
Pod wzgledem konserwatorskim takie konstrukcje nie
powinny w zaden sposéb zagrazaé samym zabytkom.
Trasy zwiedzania powinny by¢ wyposazone w odpowied-
nig infrastrukture uzupetniajacag (m.in. toalety, dostep do
wody pitnej) oraz elementy matej architektury, np. tawki,
ktore zwlaszcza w parkach archeologicznych o duzym
obszarze sa niezbgdne. Przyktadem trasy zwiedzania, kto-
ra znakomicie wykorzystuje atrybuty terenu i umiejetnie
podkresla walory samej zabudowy, pozwalajac turystom
wejs¢ do wnetrz budowli, jest m.in. park archeologiczny
w Knossos na Krecie.

W parku Nea Pafos trasy sa dobrze wytyczone —
w wigkszo$ci bazuja na naturalnie powstalych szlakach
faczacych najwazniejsze zabytki (il. 1-3). Ziemna na-
wierzchnia $ciezek nie wymaga dodatkowych zabiegow.
Przy zabytkach wprowadzono metalowe barierki, ktore
skutecznie uniemozliwiajg turystom wstep na obszar
chroniony. Jest to istotne zwtaszcza w miejscach, gdzie
wystepuja duze réznice wysokosci, np. glebokie wykopy
przy antycznej zabudowie miejskiej czy znaczna rdznica
poziomow pomiedzy zamkiem Saranda Kolones a jego
otoczeniem.

Gtowny obiekt parku, Willa Tezeusza, jest dobrze udo-
stepniony, lacznie z wprowadzeniem zwiedzajacych
na wielki dziedziniec wewnetrzny oraz przeprowadze-
niem trasy zwiedzania ponad wschodnim skrzydtem bu-
dowli. Dyskusyjne sa natomiast same pomosty przerzuco-
ne nad obiektem (il. 2, 3), a zwlaszcza fakt, ze czgsc
z nich stoi bezposrednio na zachowanych posadzkach

parks located in a hilly area it would be advisable to intro-
duce scenic overlooks which would be located in higher
places in order to view larger parts of the area. Artificial
observation platforms which would be elevated above the
ground level might be a solution for parks situated in flat
areas and at the same time they may be a kind of a landmark.

The surface of sightseeing routes is also important.
Most often there are only hardened ground paths. How-
ever, this solution may cause difficulties in case of rain or
snow. It is necessary then to apply a surface which will
provide visitors with safety in adverse weather condi-
tions. The surface and course of routes should also ensure,
if possible, the best access for the disabled.

Exhibiting the interiors in such a way that visitors
could see them also from the inside is a very interesting
method. It is also connected with the necessity of ade-
quate preparation, e.g. strengthening the floor, building
the barriers which would separate tourists from delicate
elements of the interior and so on. A separate issue refers
to the fact of marking out sightseeing routes above monu-
ments, which enables a closer look at buildings. However,
it results in the need to introduce alien structures, most
frequently openwork bridges between or inside monu-
ments and it may be quite a challenge for the designer. In
terms of conservation such structures should not in any
way pose a danger to the monuments themselves. Sight-
seeing routes should be equipped with appropriate com-
plementary infrastructure (e.g. toilets, access to drinking
water) and elements of street architecture, e.g. benches
which are indispensable especially in large archacological
parks. The Archaeological Park of Knossos in Crete is an
example of a tour route that uses attributes of the area in
an excellent way and skillfully accentuates the values of
the development itself allowing visitors to enter the inte-
rior of buildings.

In Nea Paphos Park routes are well marked out — in
most cases they are based on naturally occurring routes
which connect the most important monuments (Fig. 1-3).
The ground surface of paths does not require additional
treatments. Metal railings were built near the monuments,
which effectively prevented the tourists from entering the
protected area. This is particularly important in the places
where there are big differences in heights, e.g. deep exca-
vations near the ancient urban development or a signifi-
cant difference in levels between the castle of Saranta
Kolones and its surroundings.

The main object of the park, Villa of Theseus, has good
access for visitors who can enter a large internal courtyard
and a sightseeing route running above the eastern wing of
the building. However, bridges above the object are quite
controversial (Fig. 2, 3), in particular the fact that some of
them are situated directly on the preserved mosaic floors.
These are admittedly fairly light footbridges of wooden
construction, nevertheless the fact of the direct destruc-
tion of mosaics by the pressure of load bearing columns
cannot be ignored.

In the park there are many scenic overlooks in the form
of round viewing platforms which are situated on natural
hills of the terrain. The 19th-century lighthouse, which is
already closed, creates an extremely grateful dominant of
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I1. 2. Nea Pafos: na pierwszym planie relikty Domu Hellenistycznego w trakcie prac wykopaliskowych, dalej Willa Tezeusza i pomosty ponad jej
wschodnim skrzydtem oraz pawilon nad Domem Aiona i gtéwna aleja parku. W tle pafijska marina (fot. M. Jawornicki)

Fig. 2. Nea Paphos: in the foreground relics of the Hellenistic House during excavations, further the Villa of Theseus with platforms above its east
wing and the House of Aion pavilion with the main alley of the park. In the background Paphos harbour (photo by M. Jawornicki)

I1. 3. Nea Pafos: na pierwszym planie relikty Domu Hellenistycznego, dalej centralny dziedziniec Willi Tezeusza.
W tle pawilony nad Domem Aiona i Domem Dionizosa oraz latarnia morska (fot. M. Jawornicki)

Fig. 3. Nea Paphos: in the foreground relics of the Hellenistic House, next the main courtyard of the Villa of Theseus.
In the background pavilions above the House of Aion and the House of Dionysus and the lighthouse (photo by M. Jawornicki)
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mozaikowych. Sa to wprawdzie ktadki o dos¢ lekkiej
konstrukcji drewnianej, ale nie mozna jednak zignorowac
bezposredniego niszczenia mozaik przez nacisk stupow
no$nych.

Na terenie parku znajduje si¢ wiele punktow widoko-
wych w postaci polozonych na naturalnych wyniesie-
niach terenu okragtych platform widokowych. Niezwykle
wdzigczng dominanta Nea Pafos jest nieczynna juz XIX-
-wieczna latarnia morska. Usytuowana w najwyzszym
punkcie parku niewatpliwie zapewniataby znakomity wi-
dok na okolicg, nie jest jednak udostepniona dla zwiedza-
jacych. Duza bolaczka parku jest dos¢ skape wyposazenie
w infrastrukturg uzupetniajaca — nieregularnie rozmiesz-
czone tawki, brak wystarczajacej liczby miejsc z dostepem
do wody pitnej oraz toalet.

Osobne zagadnienie stanowi wlasciwa ekspozycja re-
liktéw architektury. Szczegdlnie przy delikatnych zabyt-
kach wlasciwym rozwigzaniem jest obudowanie ich pa-
wilonami odcinajacymi szkodliwy wptyw nadmiernego
nastonecznienia, deszczu i wiatru. Jest to zadanie trudne
z wielu powodow. W przypadku pozostatosci zabudowy
o duzej powierzchni podstawowa trudno$¢ moze spra-
wiac takie rozmieszczenie podpér, ktore z jednej strony
nie niszczy substancji zabytkowej, z drugiej nie zaburza
odbioru samego zabytku — nie zastania ruin, nie wprowa-
dza do wnetrz budowli sztucznych podziatow. Rozwia-
zaniem wydaja si¢ zadaszenia wielkogabarytowe, ktore
jednak moga wiaza¢ si¢ z koniecznos$cia stosowania kon-
strukcji o znacznej rozpigtosci. Tego rodzaju pawilon
moze zdominowac¢ cate stanowisko archeologiczne. Przy-
ktad takiego zadaszenia mozna zaobserwowa¢ w Parku
Archeologicznym w Kourion na Cyprze, gdzie zespdt an-
tycznej zabudowy miejskiej przekryto jedng wspolng
konstrukcja opartg na stopach fundamentowych poza za-
siggiem reliktow architektonicznych.

Innag koncepcja sa lekkie pawilony, ktorych struktura
opiera si¢ na antycznych $cianach budowli. W takim
wypadku podzial wnetrza pawilonu moze powiela¢ staro-
zytny uktad pomieszczen, co jest niewatpliwym atutem
proponowanego rozwigzania. Problem moze natomiast
stanowi¢ zaslanianie przez shupy czy $ciany pawilonu wi-
dokow na dalsze fragmenty reliktow.

W parku Nea Pafos wzniesiono 2 pawilony ostaniajace
fragmenty budowli antycznych — Domu Dionizosa
i Domu Aiona (il. 2, 3). Podstawowym zadaniem byta tu
ochrona najcenniejszych mozaik. Pawilony wybudowa-
no, wykorzystujac zadaszenie, ktorego konstrukcja spo-
czywa na oryginalnych murach antycznych. Pawilon nad
fragmentem Domu Aiona obejmuje swoim zasiggiem
m.in. triclinium ze wspaniala mozaika przedstawiajaca
wyjatkowy zespot scen mitologicznych [1, s. 6— 12], [15].
Dach opiera si¢ na kamiennych $cianach wzniesionych na
reliktach muréw oryginalnych. Konstrukcja pawilonu nad
Domem Dionizosa to oparte na starozytnych murach shu-
py podtrzymujace dach i lekkie Sciany dziatowe. W przy-
padku obu pawilonéw mozaiki sg doskonale widoczne
dla zwiedzajacych, co stanowi niewatpliwy walor zasto-
sowanych rozwiazan. Pawilony swoja bryta, proporcjami,
katem nachylenia i pokryciem dachu bazuja na wzorcach
architektury lokalne;j.

Nea Paphos. It is situated at the highest point of the park
and it would certainly ensure an excellent view of the
surrounding countryside, however, it is no longer open to
the public. A big sore point for the park is the quite poor
provision of complementary infrastructure — irregularly
arranged benches, lack of a sufficient number of sites with
access to drinking water and toilets.

A proper way of exhibiting the relics of architecture
constitutes a separate issue. Especially in the case of deli-
cate monuments the idea of enclosing them with pavilions
which would protect them against harmful effects of ex-
cessive sunlight, rain and wind is a reasonable solution.
However, this is a difficult task for many reasons. In the
case of the remains of the large area development the
basic difficulty is to arrange cantilevers in such a way
that, on the one hand, this arrangement does not destroy
the monument substance and on the other hand it does not
disturb the perception of the monument itself — does not
cover the ruins or does not form artificial divisions in the
interiors of monumental buildings. The large-size roofing
seems to be a solution, however, it may be connected with
the necessity to use large-span constructions. This kind of
pavilion can dominate the whole archaeological site. An
example of such roofing can be seen in the Archaeological
Park in Kourion in Cyprus, where the complex of the
ancient development was covered with one common con-
struction supported by spread footings beyond the reach
of the architectural relics.

Another option might be lightweight pavilions whose
construction is based on the ancient walls of the building.
In this case, the division of the interior of the pavilion can
duplicate the ancient layout of rooms, which is an un-
doubted advantage of the suggested solution. However,
the fact that supports or walls of the pavilion will obscure
the views of further fragments of the relics may become
a problem.

Two pavilions protecting the fragments of ancient
buildings were erected in the Nea Paphos Park — the
House of Dionysus and the House of Aion (Fig. 2, 3). The
main task here was to protect the most valuable mosaics.
The pavilions were built with the use of roofing whose
construction is supported by the original ancient walls.
The pavilion above the fragment of the House of Aion
covers, among other things, triclinium with a wonderful
mosaic presenting an exceptional complex of mythologi-
cal scenes [1, pp. 6—12], [15]. The roof is supported by
the stone walls erected on the relics of the original walls.
The construction of the pavilion above the House of Dio-
nysus consists of columns which support the roof and
light partition walls and are based on the ancient walls. In
the case of both pavilions the mosaics are perfectly visible
to visitors, which constitutes an undoubted advantage of
the applied solutions. The form, proportions, the angle of
inclination and the roof cover of the pavilions are based
on the patterns of local architecture.

During the excavations further architectural details are
also discovered (e.g. heads of columns, fragments of
friezes etc.). The best way of exhibiting such elements is
to embed them in the original placement, e.g. by anasty-
losis of parts of destroyed buildings. This is not always
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W trakcie wykopalisk odnajdowane sg rowniez detale
architektoniczne (np. glowice kolumn, fragmenty fryzow
itd.). Najlepszym sposobem ekspozycji takich elementow
jest osadzenie ich w pierwotnym potozeniu, np. poprzez
anastyloze czeSci zniszczonych budowli. Nie zawsze jest
to mozliwe, co cze¢sto prowadzi do nagromadzenia znacz-
nej liczby takich fragmentow. Optymalnym rozwigza-
niem w takich sytuacjach jest lapidarium — wydzielony
obszar, gdzie detale architektoniczne niewykorzystane
w rekonstrukcjach, ale interesujace w swojej formie i cen-
ne dla naukowcow sg wiasciwie przechowywane i eks-
ponowane. Przyktadem znakomitego lapidarium moze
poszczycié si¢ chociazby zespdt $wigtyn w Karnaku
w Egipcie, gdzie ogromna liczba blokéw wymagata za-
pewnienia odpowiedniej przestrzeni i ekspozycji na sze-
rokich tawach separujacych bloki od gruntu.

Obecnie w Nea Pafos stworzono tymczasowe lapidaria,
gdzie bloki sg dos¢ chaotycznie rozrzucone. Nie jest to
sytuacja korzystna, poniewaz materiatu nie zabezpieczono
przed szkodliwym wptywem §rodowiska oraz nie zadbano
o jego wlasciwg prezentacje. W dalszych planach wtadz
cypryjskich jest stworzenie odpowiednich lapidariow.

Podczas wykopalisk oprocz pozostatosci architektury
wydobywa si¢ rowniez wiele zabytkow ruchomych (frag-
menty ceramiki, szkta czy metalu, rzezby itp.). Wigkszos¢
z nich zazwyczaj trafia do magazynow misji archeolo-
gicznych, a najcenniejsze znaleziska przekazywane sa do
stuzb publicznych odpowiedzialnych na danym obszarze
za ochrong zabytkdéw (na Cyprze to Departament Staro-
zytnosci Cypru, a w samym Pafos podleglte mu Muzeum
Archeologiczne). Niestety zdecydowana wigkszo$¢ za-
bytkéw z Nea Pafos tkwi w magazynach miejscowego
muzeum. Jest to niekorzystne z kilku powodow. Z punktu
widzenia atrakcyjnosci parku archeologicznego catkowite
ogolocenie go z zabytkow ruchomych powoduje znaczne
zubozenie stanowiska archeologicznego i moze wprowa-
dza¢ w blad zwiedzajacych, stwarzajac nieprawdziwe
wrazenie, jakoby jedynymi odkrytymi reliktami pozosta-
waty budowle i infrastruktura techniczna. Muzeum pafij-
skie znajduje si¢ w odlegtosci okoto 2,5 km od parku
archeologicznego i zdecydowana wickszo$¢ zwiedzaja-
cych Nea Pafos nigdy nie zobaczy najcenniejszych eks-
ponatéw pochodzacych z tego obszaru. Na samym stano-
wisku brak jest co gorsza wyraznych informacji na temat
tego, gdzie znajdujg si¢ pozyskane ze stanowiska zabyt-
ki. Najlepszym rozwigzaniem bytoby zlokalizowanie na
terenie parku archeologicznego wydzielonych pawilo-
noéw, gdzie przynajmniej czgs¢ znalezisk (mniej cennych
czy bardziej pospolitych) mogtaby by¢ eksponowana
blisko miejsca, skad je wydobyto. Jest to tez lepszy ,,los”
dla samych zabytkow, ktore w magazynach muzealnych
nie zawsze przechowywane sg w odpowiednich warun-
kach. Park Nea Pafos obejmuje swoim zasiggiem tak sze-
roki obszar, ze wydzielenie miejsca pod pawilon lub
nawet zespot pawilonow nie powinno stanowi¢ zadnego
problemu.

Drugim podstawowym zadaniem istnienia parkow
archeologicznych jest przyblizanie za ich posrednictwem
historii. Cele dydaktyczne wymagaja jednak przygotowa-
nia parku i jego infrastruktury przez wprowadzenie pew-

possible and often leads to the accumulation of a large
number of such fragments. The optimal solution in these
situations is a lapidarium — a separate area where archi-
tectural details which were not used in reconstructions,
but are interesting in their forms and valuable to scien-
tists, are properly stored and exhibited. An example of the
excellent lapidary is the complex of temples of Karnak in
Egypt, where a huge number of blocks required adequate
space and exhibition on wide benches which separated
blocks from the ground.

Presently, in Nea Paphos temporary lapidaria were
arranged, where the blocks are quite chaotically scattered.
It is not an advantageous situation because the material
was not protected against harmful environmental influ-
ences and its proper presentation was not taken care of.
The authorities of Cyprus are planning to create appropri-
ate lapidaria in the future.

During the excavations, apart from the remains of ar-
chitecture, many historic movable monuments (fragments
of pottery, glass or metal, sculpture, etc.) are also uncov-
ered. Most of them usually end up in the warehouses of
archaeological missions, whereas the most valuable dis-
coveries are transferred to the public services that are
responsible for the protection of monuments in a given
area (in Cyprus it is the Department of Antiquities of
Cyprus and the subordinate Archaeological Museum in
Paphos). Unfortunately, the vast majority of monuments
of Nea Paphos is in the warehouses of the local museum.
It is disadvantageous for several reasons. From the point
of view of the archaeological park attractiveness, depriv-
ing it completely of movable monuments results in sig-
nificant impoverishment of the archaeological site and
may be misleading to the visitors by creating a false
impression that the buildings and technical infrastructure
are the only discovered relics. The Paphos Museum is
located approximately 2.5 km from the archaeological
park and the vast majority of visitors to Nea Paphos will
never see the most valuable exhibits from this area. To
make matters worse, at the site itself there is no clear
information as to where the monuments that were discov-
ered at that site are. The best solution would be to locate
separate pavilions in the archaeological park territory,
where at least some of the discoveries (less valuable or
more common) could be exhibited near the place from
which they were excavated. It is also a better “destiny”
for the monuments which are not always stored in appro-
priate conditions in the museum warehouses. The Nea
Paphos Park covers such a wide area that separating some
space for a pavilion or even a complex of pavilions should
not cause any problem.

The second basic task of the existence of archeological
parks is that they bring history closer to visitors. However,
didactic objectives require the preparation of the park and
its infrastructure through the introduction of certain
facilities that enrich the educational offer — above all,
well-designed information boards which will provide
visitors with the most important information about monu-
ments in a brief form. There is much to be done in this
regard in Nea Paphos — there are definitely too few infor-
mation boards, the information contained in them is
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nych udogodnien wzbogacajacych ofert¢ edukacyjng —
przede wszystkim odpowiednio zaprojektowanych tablic
informacyjnych, dostarczajacych w skondensowanej for-
mie najwazniejszych informacji o zabytkach. W Nea
Pafos jest pod tym wzgledem wiele do zrobienia — tablic
informacyjnych jest zdecydowanie za mato, wiadomosci
w nich zawarte sg skape i niejednokrotnie przedstawiaja
nieaktualny juz stan wiedzy, a nawet wprowadzaja w btad.

Coraz czgéciej spotyka si¢ tez sale multimedialne.
Dzigki nim zwiedzajacy moga zapozna¢ si¢ z materiatem
odtwarzajacym pierwotny stan stanowiska archeologicz-
nego, ktore nierzadko przetrwato do naszych czasow
w stanie znacznie zredukowanym. Takie pokazy filmow,
projekcje czy nawet hologramy wirtualnej rzeczywistosci
z epoki pozwalaja laikowi znacznie lepiej zapoznac si¢
z samymi zabytkami i przyswoi¢ sobie szeroki kontekst
ich istnienia. Dostarczajg tez wielu informacji zwycza-
jowo dostgpnych tylko w formie opisowej badz rysun-
kowej, a zatem z zasady podlegajacych pewnym uprosz-
czeniom. Wspdlczesne techniki cyfrowe umozliwiaja
przedstawienie catego spektrum zycia danej spolecznosci
w postaci wizualizacji odtwarzajacej poszczegolne etapy
rozwoju obiektow w najdrobniejszych szczegotach, tacz-
nie z rekonstrukcjg zycia codziennego mieszkancow. Is-
totne przy tym jest zaprezentowanie zwiedzajacym infor-
macji naukowych w sposob przystepny i dostosowany do
ich poziomu wiedzy, co moze wigzac si¢ ze zréznicowa-
niem pokazéw multimedialnych w zaleznoéci od grupy
zwiedzajacych. Muzeum Archeologiczne w Biskupinie
moze tutaj postuzy¢ za dobry przyktad. Procz rezerwatu
archeologicznego, gdzie mozna zwiedzi¢ samg osade,
udostepnia ono rowniez Centrum Obstugi Ruchu Turystycz-
nego — kompleks mieszczacy ekspozycje zabytkow ru-
chomych, sale multimedialne, ksiggarni¢ itd. — wielo-
funkcyjne zaplecze parku archeologicznego.

Niestety na razie Nea Pafos nie jest wyposazone
w tego rodzaju udogodnienia. Nie ulega jednak watpliwos-
ci, ze wartos¢ jego zabytkow, czas ich budowy i trwania
oraz ich skala dostarczg materiat niezbedny do stworzenia
zaplecza multimedialnego w przysztosci. Taki obiekt
z salami projekcyjnymi moglby by¢ powigzany z opisa-
nym powyzej pawilonem wystawienniczym mieszcza-
cym ekspozycje zabytkow ruchomych i tworzyltby natu-
ralne dopetienie kompleksu.

Wszystkie elementy nowe wprowadzone w substancje
zabytkowa (pomosty, punkty widokowe, pawilony, ele-
menty matej architektury itd.) powinny uzupetniaé pro-
gram parkow archeologicznych i tworzy¢ z ich podstawo-
wa tkanka — zabytkami — spojng cato$¢ zaréwno pod
wzgledem funkcjonalnym, jak i estetycznym. Elementem
pierwszoplanowym powinny by¢ zawsze zachowane re-
likty archeologiczne, a towarzyszaca im wspodtczesna in-
frastruktura winna stanowi¢ tylko i wylacznie tto uwy-
puklajace walory zabytkéw. W zadnym wypadku nowe
instalacje nie powinny konkurowa¢ z zabytkowsa tkanka
czy ja przy¢miewa¢. Wprowadzenie nowego wyposaze-
nia w relikty archeologiczne nie jest zadaniem tatwym,
zwlaszcza w przypadku wielkogabarytowych pawilonow
wystawienniczych, jednak wiele juz zrealizowanych tego
rodzaju obiektow $wiadczy o tym, Zze projektanci potra-

scarce and they frequently present an already outdated
state of knowledge or even mislead visitors.

More and more frequently multimedia rooms are used,
in which visitors can get acquainted with the material
presenting the original state of archaeological sites which
often survived to our times in significantly reduced con-
ditions. Such shows, film presentations or even holo-
grams of the virtual reality of a given epoch make it
possible for a layman to become acquainted much better
with the monuments and understand a broad context of
their existence. They also provide a much of information
which is usually available only in a written form or in
drawings, and therefore, in principle, subject to certain
simplifications. Moreover, modern digital technologies
enable the presentation of the whole spectrum of life of
a given community in the form of visualization showing
the particular stages of development of objects in smallest
details, including the reconstruction of everyday life of
inhabitants. In this case it is really crucial to present the
scientific information to visitors in a way that is accessi-
ble and adapted to their level of knowledge, which may
be connected with a diversity of multimedia presenta-
tions depending on the group of visitors. The Archaeolo-
gical Museum in Biskupin can serve as a good example
here. Apart from the archaeological reserve, where it pos-
sible to visit the settlement itself, it also provides the
Tourist Service Centre — a complex which houses the ex-
hibition of movable monuments, multimedia rooms,
a bookshop etc. — multifunctional facilities of the archaeo-
logical park.

Unfortunately, for the time being Nea Paphos is not
equipped with the facilities of this kind. There is no
doubt, however, that the value of its monuments, the time
of their construction and their duration as well as the scale
will provide the material necessary to build multimedia
facilities in the future. Such an object along with the show
rooms could be associated with the display pavilion
described above which houses a movable monuments ex-
hibition and it would create a natural complement to the
complex.

All new elements which are introduced in the historical
substance (bridges, scenic overlooks, pavilions, street
architecture elements etc.) should complement the archae-
ological park program and create along with their basic
tissue — monuments — a coherent whole, both in terms of
functionality and aesthetics. The preserved archaeological
relics should always be treated as the primary issue and
the accompanying modern infrastructure should be the
only background emphasizing the values of monuments.
Under no circumstances should new installations compete
with the historic tissue or outshine it. The introduction of
new equipment in the archaeological relics is not an easy
task, especially in the case of large-size exhibition pavil-
ions, however, many objects of this kind which have
already been realised provide a testimony that designers
were able to find a balance between a modern form and
respect for relics from the past.

In the case of the Nea Paphos Park the introduction of
new architecture in the historical tissue occurs relatively
on a small scale and actually it is only limited to the above
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fili znalez¢ zloty $rodek pomigdzy wspolczesng forma
a szacunkiem dla reliktow przesztosci.

W przypadku parku Nea Pafos ingerencja nowej archi-
tektury w tkanke zabytkowsa jest stosunkowo niewielka
i ogranicza si¢ wlasciwie tylko do opisanych juz powy-
zej pawilonow Domu Dionizosa i Domu Aiona (il. 2, 3),
budynku mieszczacego gltowne wejscie oraz dawnego
domu wykopaliskowego, ksiegarni i kiosku z napojami.
Prezentuja one do$¢ zachowawczg forme luzno nawigzu-
jaca do architektury $roédziemnomorskiej. Zarzuci¢ im
mozna pewng ,,oci¢zalosc¢”, lecz ten dos¢ konserwatywny
styl nie odcigga uwagi zwiedzajacych od istoty parku,
czyli reliktow architektury.

Problemem Nea Pafos jest przede wszystkim brak
spdjnego programu plastycznego parku obejmujacego
pawilony, pomosty nad zabytkami, barierki, punkty wido-
kowe, tablice informacyjne, system znakow graficznych
czy wzornictwo. Poniewaz poszczegdlne elementy wypo-
sazenia wprowadzano w réznych okresach i wedlug roz-
nych koncepcji, cato$¢ tworzy chaos kompozycyjny, kto-
ry wymaga ujednolicenia.

Istotnym aspektem funkcjonowania parkow archeolo-
gicznych sa ich powigzania z okolica. Zastosowane roz-
wigzania projektowe parku i jego otoczenia powinny obu
stronom przynies$¢ korzysci. Wiasciwa komunikacja i do-
stepno$¢ zapewnia odpowiednig liczbg zwiedzajacych,
a przez to finansowanie parku, natomiast miasto zyskuje
atrakcje turystyczna rozszerzajaca oferte kierowang do
mieszkancow i gosci. Natrafienie w obrebie miasta na
relikty archeologiczne wigze si¢ czgsto z koniecznoscia
wylaczenia z oferty rynkowej gruntu o znacznej wartosci,
co moze powodowaé pewne dylematy natury finansowe;j.
Roéwniez utrzymanie infrastruktury parku archeologicz-
nego, a przede wszystkim stale prowadzona konserwacja
zabytkow generuje niejednokrotnie znaczne koszty, ktore
moga przekracza¢ wplywy ze sprzedanych biletow. Trze-
ba jednak pamigta¢, ze ochrona dziedzictwa archeolo-
gicznego stanowi warto$¢ nadrzedna i1 nalezy zachowaé
jej prymat nad interesem komercyjnym [7, s. 13].

Wazng sprawg relacji miasto—park jest usytuowanie
glownego wejscia tego ostatniego. Jesli jest to znaczna
odlegto$¢, w interesie wladz i miasta, i parku lezy jego
odpowiednie skomunikowanie z centrum (transport pub-
liczny i parking dla samochodow oraz autobusoéw). Poto-
zenie Nea Pafos jest znakomite — zaraz obok gtownego
wejscia znajduje si¢ duzy parking, dworzec autobusowy
i postoj taksowek, marina oraz $ciste centrum rozrywko-
wo-hotelowe miasta (il. 1, 2). Naokolo catego zalozenia,
po czesci wzdluz wybrzeza biegnie szeroki, wygodny
trakt pieszo-rowerowy pozwalajacy jednocze$nie obser-
wowac morze i park.

Istotnym aspektem funkcjonowania wielu parkow ar-
cheologicznych jest zabezpieczenie mozliwosci pracy
specjalistom niezaleznie od udostgpnienia obszaru dla
zwiedzajacych. Umozliwienie badaczom pracy w diugiej
perspektywie czasu jest istotne ze wzgledu na jedna z klu-
czowych zasad ochrony dziedzictwa archeologicznego,
ktéra zaktada potrzebe jego zachowania dla przysztych
pokolen [7, s. 13]. Dotyczy to zaréwno ciaglosci prac
danej misji, co nierzadko rozcigga si¢ na okres kilkudzie-

described pavilions, i.e. the House of Dionysus and the
House of Aion (Fig. 2, 3), the buildings housing the main
entrance and the former excavation home, the bookstore
and the kiosk with drinks. They represent a fairly conser-
vative form which freely corresponds to the Mediterra-
nean architecture. They can be accused of some sort of
“heaviness” but this rather conservative style does not
distract visitors’ attention from the essence of park or the
relics of architecture.

The problem of Nea Paphos is primarily the lack of
a coherent artistic program of the park, including pa-
vilions, bridges above monuments, railings, scenic over-
looks, information boards, graphic sign system or design.
Since the particular elements of the equipment were
introduced in different periods and according to various
concepts, the whole creates a compositional chaos which
needs unification.

An important aspect of the functioning of archaeologi-
cal parks are their relations with the surroundings. The
applied design solutions of the park and its surrounding
should bring benefits to both parties. Proper communica-
tion and accessibility provide an adequate number of
visitors, and therefore funding the park, whereas the city
is enriched by a tourist attraction which extends the offer
addressed to residents and visitors. Encountering archaeo-
logical relics around the city is often connected with the
necessity to exclude a plot of land of a significant value
from the market offer, which may result in some dilem-
mas of a financial nature. Also, the need to keep the
archaeological park infrastructure and, above all, con-
stantly conducted conservation of monuments frequently
generates significant costs that may exceed the profits
from ticket sales. However, we should bear in mind the
fact that the protection of the archaeological heritage is of
a precedent value which should always have its primacy
over commercial interests [7, p. 13].

An important issue of the city-park relations is the
location of the main entrance of the latter. If this is a con-
siderable distance, it is the authorities’ and the city’s as
well as the park’s business to prepare proper communica-
tion with the centre (public transport and car and bus
parking lots). The location of Nea Paphos is excellent —
right next to the main entrance there is a large car park,
bus station and taxi rank, marina as well as the entertain-
ment and hotel centre of the city (Fig. 1, 2). Around the
whole complex, partly along the coast there is a broad and
comfortable route for cyclists and pedestrians at the same
time making it possible to watch the sea and the park.

Providing appropriate work conditions for specialists
independently of making an area accessible for visitors
constitutes an important aspect of functioning of many
archaeological parks. Enabling researchers to work in the
long term is important due to one of the key principles of
protection of the archaeological heritage, which implies
the need for its preservation for future generations [7,
p. 13]. This refers both to the continuity of the given mis-
sion work, which often extends for a period of several
decades, and the research carried out by future expedi-
tions offering different from contemporary research tools.
In the context of the continuous development of archaeo-
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sigciu lat, jak i badan przysztych ekspedycji dysponuja-
cych innymi od wspolczesnych narzgdziami badawczymi.
W konteks$cie ciggltego rozwoju metodologii badan arche-
ologicznych, rozciaggajacych si¢ rowniez na techniki nie-
niszczace, zapewnienie mozliwosci badan w przysztosci
stanowi zadanie priorytetowe. Praktyczna strona tego za-
gadnienia sprowadza si¢ czesto do pozostawienia pew-
nych obszaréw parku w stanie jeszcze niewyeksplorowa-
nym i takiego zaprojektowania tras zwiedzania, aby nie
utrudniaty one i nie ograniczaly dalszych prac. Przykta-
dem cho¢by Pompeje, gdzie znaczne obszary pogrzeba-
nego pod popiotami miasta pozostawiono do dalszej eks-
ploracji. Czasem konieczne jest zamknigcie dla ruchu
turystycznego czesci terenu, na ktérym prowadzone sa
badania, ze wzgledu na wygodg pracy specjalistow i bez-
pieczenstwo zwiedzajacych (np. odsuni¢cie tras zwiedza-
nia od glgbokich wykopow).

Zastosowane w parku archeologicznym rozwigzania
materiatowe 1 przestrzenne infrastruktury towarzyszacej
zabytkom powinny rowniez by¢ w miar¢ mozliwosci od-
wracalne, poniewaz trudno jest obecnie przewidziec¢
zakres 1 sposOb prowadzenia badan w przysztosci. Moze
si¢ to tez wigza¢ z powrotem specjalistow do miejsc juz
przebadanych, co nierzadko prowadzi do zupetnie nowych
odkry¢. Takie zalozenie jest zgodne z konwencjami za-
ktadajacymi jako absolutng podstawe odwracalnos¢ za-
biegow konserwatorskich.

W Nea Pafos wykopaliska archeologiczne s stale pro-
wadzone od 1962 r. [2] i to przez wiele migdzynarodo-
wych ekspedycji*. W zasadzie w wiekszo$ci przypadkow
badania nie napotykaja wigkszych trudnosci, cho¢ kilka-
krotnie bywaly ograniczane ze wzglgdu na przebieg tras
zwiedzania.

Przy parkach archeologicznych powstaja rowniez ze
wszech miar pozadane pracownie shuzace studiom i za-
bezpieczaniu materialu wykopaliskowego na biezaco.
Dotyczy to zwlaszcza warsztatow konserwatorskich,
gdzie specjali$ci moga zajaé si¢ zabytkami ruchomymi
zaraz po ich wydobyciu, co eliminuje konieczno$¢ prze-
trzymywania niezabezpieczonych obiektow w warun-
kach, ktore mogtyby im szkodzié. Przy takich pracow-
niach powinny znajdowac si¢ magazyny dla zabytkow,
ktére nie kwalifikujg si¢ do ekspozycji muzealnej, lecz
stanowig cenny material badawczy. Polaczenie tego ro-
dzaju zaplecza badawczo-konserwatorskiego z opisanymi
powyzej pawilonami wystawienniczymi dopelnia pro-
gram funkcjonalny obiektéw towarzyszacych parkom
archeologicznym. Departament Starozytno$ci Cypru za-
mierza stworzy¢ na terenie Nea Pafos takie wlasnie wie-
lofunkcyjne centrum przeznaczone dla misji archeolo-
gicznych pracujacych w parku. Jest to jednak planowane
w blizej nieokreslonej przysztosci.

Park archeologiczny jak w soczewce skupia wiele aspek-
tow minionego i wspodlczesnego $wiata, a takze stawia

4 M.in. Polska Misja Archeologiczna w Nea Pafos Centrum Ar-
cheologii Srodziemnomorskiej Uniwersytetu Warszawskiego; The Ita-
lian Mission of the University of Catania at Nea Pafos — Toumpallos;
Paphos Agora Project — Ekspedycja Archeologiczna Uniwersytetu Ja-
giellonskiego.

logical research methodology, including also non-destruc-
tive techniques, providing research opportunities in the
future constitutes a priority task. The practical side of this
issue often results in leaving certain areas of the park in
the condition that is still not explored and in such design-
ing sightseeing routes that they would not hinder or limit
further works. An example could be Pompeii, where large
areas of the city, which was buried under the ashes, was
left to be further explored. Sometimes it is necessary to
close for tourists a part of the area where research is car-
ried out due to the comfort of specialists and safety of
visitors (e.g. moving sightseeing routes far from deep
excavations).

Material and spatial solutions of infrastructure accom-
panying monuments, which were used in the archaeologi-
cal park, should also be reversible whenever possible
because at the moment it is difficult to predict the scope
and method of research in the future. This may also be
connected with the fact that specialist will have to come
back to the places that have already been researched,
which often leads to completely new discoveries. This
assumption is in accordance with conservation conven-
tions, which assume reversibility of conservation treat-
ments as the absolute foundation.

In Nea Paphos archaeological excavations have been
continuously carried out since 1962 [2] by many interna-
tional expeditions®. In fact, in most cases, the excavations
did not meet serious difficulties, however, they were lim-
ited several times due to the course of sightseeing routes.

Necessary and most desirable specialist workshops for
developing and saving the excavation material on a regu-
lar basis are organised near archaeological parks. This
especially refers to conservation workshops where spe-
cialists can deal with movable monuments immediately
after they are excavated, which eliminates the necessity to
keep unsecured objects in conditions that could be harm-
ful. These laboratory ought to be equipped with ware-
houses for monuments which are not qualified to be
exhibited in museums but they still constitute a valuable
research material. The combination of this type of work-
shops with the exhibition pavilions described above
complements a functional program of objects accompa-
nying archaeological parks. The Department of Antiqui-
ties of Cyprus is planning to establish this sort of multi-
functional centre intended for archaeological missions
working in the park in the area of Nea Paphos. However,
it is uncertain when these plans are to be implemented in
the future.

Many aspects of the past and modern world converge
in the idea of an archaeological park which poses high
requirements to designers developing this unique space.
In this context Nea Paphos has all the merits of an archae-
ological park — remarkable monuments, excellent location
in relation to the city and picturesque landscape. A skilful

4 Inter alia, Polish Archaeological Mission in Nea Paphos the
Centre of Mediterranean Archaeology of the University of Warsaw; The
Italian Mission of the University of Catania at Nea Paphos — Toum-
pallos; Paphos Agora Project — Archaeological Expedition of the
Jagiellonian University.
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przed projektantami zagospodarowania tej niezwyklej
przestrzeni wysokie wymagania. W tym konteks$cie Nea
Pafos ma wszelkie walory parku archeologicznego — zna-
komite zabytki, doskonate potozenie wzgledem miasta,
malowniczy krajobraz. Umiejetne dopehnienie tych na-
turalnych atutéw przez brakujaca infrastrukture oraz ujed-
nolicony program plastyczny moga w przysztosci sprawic,
ze stanie si¢ on wzorowym przyktadem parku archeolo-
gicznego laczacego spuscizne historyczng z nowoczes-
nymi rozwigzaniami projektowymi.

complementation of these natural values by lacking infra-
structure and a uniform artistic program may contribute to
the creation of a perfect example of an archacological
park which combines historical heritage with innovative
designing solutions.

Translated by
Bogustaw Setkowicz
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Celem artykutu jest przedstawienie wzajemnych powiazan miast i towarzyszacych im parkéw archeologicznych w kontekscie zadan, jakie stoja
przed projektantami tych ostatnich. Za przyktad postuzyt park Nea Pafos na potudniowo-zachodnim wybrzezu Cypru.

Park archeologiczny to wydzielona i przystosowana do zwiedzania przestrzen stanowiaca $wiadectwo dziatalno$ci cztowieka w minionych epokach.
Najwazniejszym zadaniem parkéw archeologicznych jest ochrona zabytkow. Nalezy w miar¢ mozliwosci wyeliminowa¢ potencjalne zagrozenia
reliktow archeologicznych (m.in. nadmierne nastonecznienie, wiatr, deszcz i wilgotnos$¢, zasolenie oraz potencjalne zniszczenie przez zwiedzaja-
cych), co wiaze si¢ m.in. z wytyczeniem optymalnej trasy zwiedzania, bioracej pod uwage zabezpieczenie i ekspozycje zabytkow, walory krajobra-
zowe terenu i infrastruktur¢ towarzyszaca (pomosty, pawilony wystawiennicze, elementy malej architektury). Nowe elementy wprowadzone
w substancj¢ zabytkowa powinny uzupetnia¢ program parkow archeologicznych i tworzy¢ z zabytkami spdjna cato$¢ zarowno pod wzgledem funk-
cjonalnym, jak i estetycznym.

Drugim celem istnienia parkéw archeologicznych jest przyblizanie za ich posrednictwem historii. Cele dydaktyczne wymagaja wyposazenia parku
w odpowiednig infrastrukture, jak tablice informacyjne oraz sale multimedialne, w ktorych zwiedzajacy moga zapoznac si¢ z materiatem odtwarza-
jacym pierwotny stan stanowiska archeologicznego. Istotne przy tym jest zaprezentowanie zwiedzajacym informacji naukowych w sposob przystep-
ny i ciekawy.

Waznym aspektem funkcjonowania parkéw archeologicznych jest zabezpieczenie mozliwosci pracy specjalistom niezaleznie od udostepnienia
obszaru dla zwiedzajacych. W kontekscie ciagtego rozwoju metodologii badan archeologicznych, rowniez technik nieniszczacych, zapewnienie
mozliwosci badan w przysztoéci stanowi zadanie priorytetowe.

Park archeologiczny jak w soczewce skupia wiele aspektow minionego i wspolczesnego $wiata, a takze stawia przed projektantami zagospodaro-
wania tej niezwyktej przestrzeni wysokie wymagania. Taki obszar moze stanowi¢ cenny element przestrzeni miasta, wzbogacajac ofert¢ kulturalna,
naukowa, dydaktyczng oraz turystyczna.

Stowa Kkluczowe: park archeologiczny, Nea Pafos, przestrzen miejska

Abstract

The aim of the article is to show mutual connection between cities and accompanying them archaeological parks in the context of tasks that design-
ers have while planning them. The park Nea Paphos on the south-west coast of Cyprus will serve as an example.

An archaeological park constitutes a separated space adapted to visiting, which bears witness to human activities in the past epochs. Monument
preservation is the main aim of archaeological parks. It is desirable, as far as possible, to eliminate potential threats of archaeological relics (among
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others: over-exposure to the sunlight, wind, rain, humidity and potential damage from visitors). It is connected with creating an optimal sightseeing
route that would take into account safety of the exhibited monuments, landscape qualities, existing infrastructure (platforms, exhibition pavilions,
elements of small architecture). New elements introduced to already existing relics should supplement the programme of archaeological parks and
create together with monuments a compact unity both functionally and aesthetically.

The second basic aim of archaeological parks is to draw people’s attention to history. Didactic objectives require the park to be provided with
a proper infrastructure such as information plates or multimedia rooms, in which visitors could learn about the primary condition of an archaeo-
logical site. Scientific information should be presented in a way both interesting and easy to understand.

The next aspect of archaeological parks concerns ensuring the possibility of carrying work by specialists independently of opening them to the
public. Due to continuing development of methodology of archaeological studies, also undamaging techniques, securing the possibility of future
excavations becomes the priority.

An archaeological park converges many aspects of the past and present world and so it states high planning requirements for designers of this
unusual area. Such a place may constitute a valuable element of the urban space, enriching cultural, scientific, didactic and touristic offer.

Key words: archaeological park, Nea Paphos, urban space
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