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Sprawozdania/Reports

Dni Architektury Maksa Berga —
projekt Centrum Poznawczego Hali Stulecia realizowany we wspolpracy
z Wydziatem Architektury Politechniki Wroclawskiej

Max Berg’s Days of Architecture —
the Discovery Center of the Centennial Hall project realised
in cooperation with the Faculty of Architecture of
Wroctaw University of Science and Technology

Wstep

Architektura stata si¢ tematem modnym, przyciagaja-
cym szerokie rzesze fanéw spoza eksperckich gremiow.
Podobnie miasto, jego rozwoéj i wspolczesne przemiany
interesuja zywo nie tylko specjalistow, ale rowniez przed-
stawicieli réznorodnych organizacji i stowarzyszen, ak-
tywistow 1 mieszkancow zrzeszajacych sig, by aktywnie
wplywac na sposob organizacji i planowania miejskiej
tkanki. Mnoza si¢ publikacje i wydarzenia poswigcone
wspotczesnym projektom i wybitnym rozwiazaniom ar-
chitektonicznym na $wiecie. Rosnagcym zainteresowaniem
cieszy si¢ rowniez to, co najblizsze, sasiedzkie, znane z co-
dzienno$ci i wspomnien, a zarazem nowe — wymagajace
ponownego odkrycia, przeanalizowania historii, oswo-
jenia i wkomponowania w istniejagce wyobrazenie o wilas-
nym miescie. Zatozeniem projektu Dni Architektury Maksa
Berga, realizowanym przez Centrum Poznawcze Hali
Stulecia we wspotpracy z Wydzialem Architektury Poli-
techniki Wroctawskiej, byto wykorzystanie tego zaintere-
sowania tematem miasta i architektury, by opowiedzie¢
mieszkancom o modernizmie i jego wybitnych przykta-
dach we Wroctawiu inaczej — zapraszajac ich do dziatania
i wlaczania si¢ w tworzenie miasta, ktorego projekt reali-
zowal czg$¢ najwazniejszych modernistycznych idei. Ba-
dania wykonane na zlecenie W.P. Hala Ludowa Sp. z o.0.

Introduction

Architecture has become a fashionable topic which
attracts a large number of fans from outside the expert
forums. Similarly the city — not only are professionals
keenly interested in its development and modern trans-
formations but also representatives of miscellaneous or-
ganisations and associations, activists, and residents who
gather together in order to actively influence the way of
organising and planning the city tissue. There are plen-
ty of publications and events devoted to contemporary
projects and outstanding architectural solutions in the
world. There is a growing interest in everything which is
the nearest, neighbourly, familiar with everyday life and
memories, and at the same time completely new — some-
thing that requires re-discovering, analysing history, tam-
ing, and integrating into the existing image of one’s own
city. The assumption of the project of Max Berg’s Days
of Architecture, which was conducted by of the Discov-
ery Center of the Centennial Hall in cooperation with the
Faculty of Architecture of Wroctaw University of Science
and Technology, was to use this interest in the city and
architecture to tell its inhabitants about Modernism and
its remarkable examples in Wroctaw in a different way,
i.e. by inviting them to act and join in the creation of the
city whose project included part of the most important
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wskazaty bowiem jasno, ze zaréwno turysci odwiedza-
jacy Wroctaw, jak i sami mieszkancy miasta nie maja
swiadomosci wyjatkowosci wroctawskich zabytkoéw mo-
dernizmu, jak réwniez — w szerszym ujeciu — idei przy-
$wiecajacej modernistycznej architekturze i urbanistyce.
W tym $wietle gtownym celem Dni Architektury Maksa
Berga byla zmiana takiego stanu rzeczy, tym bardziej ze
we Wroctawiu znajduje si¢ wiele znakomitych przykta-
dow tego stylu, z ktoérych najwybitniejszy stanowi wpi-
sana na List¢ $wiatowego dziedzictwa UNESCO Hala
Stulecia. Naleznej swoim osiggnigciom pozycji w $wia-
domosci i wroctawian, i turystoéw nie ma tez tworca tego
zabytku — wybitny architekt Maks Berg. Jego wybiegaja-
ce w przyszto§é myslenie o egalitarnej mis;ji architektu-
ry 1 sztuki znalazto swoje odzwierciedlenie w konstruk-
cji obiektu. Zadaniem projektu byta wigc popularyzacja
wiedzy o architekturze, urbanistyce, dziele Maksa Berga
i dziedzictwie UNESCO poprzez aktywny udziat roz-
nych grup wiekowych i spotecznych w dziataniach tacza-
cych elementy happeningu, warsztatoéw 1 gry miejskie;j.
Glownym elementem projektu byta akcja konstrukcyjno-
-plastyczna ,,Zbuduj z nami miasto!”, realizowana pod
monumentalng koputag Hali Stulecia. Polegata ona na
wspolnym budowaniu miasta marzen z materiatlow pla-
stycznych na gigantycznej mapie o powierzchni ponad
2000 m2, poprzez wlaczenie si¢ w dzialania o charakte-
rze gry opartej na scenariuszu zawierajacym elementy
wiedzy o architekturze i miescie. Zatozeniem projektu
byta realizacja idei Maksa Berga, by Hala Stulecia petni-
a funkcje ,.katedry demokracji” jednoczacej pod swoim
dachem ludzi uczestniczacych w wydarzeniach kultural-
nych. Maks Berg nie tylko marzyt o powszechnym, bu-
dujacym spoteczne wigzi dostgpie do kultury, bliskie mu
byly rowniez idee korespondencji sztuk. Celem projektu
byta wigc edukacja i realizacja misji, jaka spelnia¢ miata
wroctawska , katedra demokracji”, zarobwno na poziomie
budowania zaufania i wi¢zi spotecznych (poprzez dzia-
ania uczestnikdéw wymagajace nawigzywania kontaktow
i negocjowania znaczen wprowadzanych do tkanki two-
rzonego wspolnie miasta marzen), taczenia przekazow
artystycznych (plastycznych i muzycznych), jak i reali-
zowania niekomercyjnych wydarzen o silnym wymiarze
edukacyjno-poznawczym, budujacych kapitat spoteczno-
-kulturowy miasta.

W ramach projektu dziatato Laboratorium Architektu-
ry Maksa Berga — dedykowana pracownia, w ktorej stu-
denci Wydziatu Architektury Politechniki Wroctawskiej
spotykali si¢ 1 wspolnie z wykladowcami oraz Zespotem
Centrum Poznawczego pracowali nad organizacja glow-
nego wydarzenia. Projekt przewidywat takze warsztaty
dla senioréw i mtodziezy oraz spacery z przewodnikiem
szlakiem wroctawskiego modernizmu. Cato$¢ wienczylta
akcja konstrukcyjno-plastyczna ,,Zbuduj z nami miasto!”,
ktora odbyta si¢ 4 czerwca 2016 r. w Hali Stulecia we
Wroctawiu (il. 1). Na terenach Hali Stulecia oraz przy-
leglych do obiektu obszarach przeprowadzono réwniez
w tym dniu gr¢ rodzinng ,,Przepis na miasto”. Wszystkie
dziatania uwzglednione w ramach projektu zrealizowane
zostaty dzigki dofinansowaniu ze $rodkéw Ministerstwa
Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

modernist ideas. The research, which was conducted on
behalf of W.P. Hala Ludowa Sp. z 0.0. pointed out clearly
that both tourists visiting Wroctaw and the city residents
themselves are not aware of the uniqueness of Wroctaw’s
monuments of modernism as well as, in broader terms,
the idea of modernist architecture and urbanism. There-
fore, the main objective of Max Berg’s Days of Architec-
ture project was to change this state of affairs, especially
since there are many excellent examples of this style in
Wroctaw, the most outstanding of which is the UNESCO
World Heritage Site Centennial Hall. Max Berg — a re-
markable architect who designed this monument, is not
properly appreciated for his achievements either by the in-
habitants of Wroclaw or by tourists. His futuristic think-
ing about the egalitarian mission of architecture and art
was reflected in the structure of this building. The goal
of the project was to popularise knowledge about archi-
tecture, urban planning, Max Berg’s work, and UNESCO
heritage through the active participation of various age
and social groups in the activities combining the elements
of the happening, workshops, and the urban game. The
main element of the project was a structural and artistic
action called “Rise the city of your dreams!”, which was
carried out under the monumental dome of the Centen-
nial Hall. The action involved building a dream city from
artistic materials on a gigantic 2000 m? map, by joining in
the actions of a game nature based on a scenario contain-
ing elements of the knowledge of architecture and the city.
The project assumed implementing Max Berg’s idea to
make the Centennial Hall fulfil the role of a “cathedral of
democracy” uniting people participating in cultural events
under one roof. Max Berg’s dream was not only to provide
a universal social bond creating access to culture, but he
was also close to ideas of correspondence of art. Hence
the purpose of the project was education and fulfilling the
mission of the Wroctaw “cathedral of democracy” on the
level of building trust and social bonds (through actions
of participants requiring making contact and negotiating
meanings introduced into the tissue of a jointly created
dream city), combining artistic messages (artistic and
musical) as well as realisation of non-commercial events
with a strong educational and cognitive dimension that
build the social and cultural capital of the city.

Max Berg’s Architecture Laboratory operated within
the project — a dedicated studio in which students from
the Faculty of Architecture of Wroctaw University of
Science and Technology met and worked together with
lecturers and Discovery Center Team to organise the main
event. The project also assumed workshops for seniors
and young people as well as guided walks along the route
of Wroctaw’s modernism. The whole event was crowned
with a construction and artistic action named “Rise the
city of your dreams!”, which took place on June 4, 2016
in the Centennial Hall in Wroctaw (Fig. 1). In the areca
of the Centennial Hall as well as in the areas adjacent to it,
a family game “Recipe for the city” was also played
on that day. All activities which were included within
the framework of the project were performed thanks
to subsidies from the Ministry of Culture and National
Heritage.
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Laboratorium Architektury Maksa Berga

W kilkumiesiecznych pracach Laboratorium Archi-
tektury Maksa Berga brato udziat okoto szes¢dziesigciu
studentéw Wydzialu Architektury Politechniki Wroctaw-
skiej oraz architektury krajobrazu Uniwersytetu Przyrod-
niczego, w samej akcji zas realizowanej 4 czerwca wzigto
udziat tacznie ponad osiemdziesi¢ciu studentéw. Grupa
studencka podzielona zostata na jedenascie zespotow pro-
jektowych zajmujacych si¢ roznymi zadaniami i Scisle ze
sobg wspolpracujacych. Zespoly realizowaty projekt pod
opicka dr Karoliny Charewicz-Jakubowskiej, dr inz. arch.
Agnieszki Lisowskiej oraz Zespotu Centrum Poznawcze-
go Hali Stulecia!. Celem Laboratorium bylo przygotowa-
nie scenariusza oraz zasad gry ,,Zbuduj z nami miasto!”
w taki sposob, aby zmotywowaé uczestnikow do nawig-
zywania migdzysasiedzkich relacji, dialogu i wspotdziata-
nia przy budowie miasta marzen.

Studenci poznali zyciorys Maksa Berga, przeanalizo-
wali jego poglady na przestrzen miejskg oraz architekture.
Dotarli do materiatlow dotyczacych jego udziatu w dysku-
sji na temat ,,Wielkiego Berlina” w 1910 r. i pomystow
na przebudowe Wroctawia (z lat 1910-1911, 1919-1922)
oraz pierwszego na Slasku miasta ogrodu w Sobétce
(1911), jako zielonego miasta satelickiego dla Wroctawia
[1, s. 29-31]. Przestudiowali projekty tworcy Hali Stu-
lecia, zarowno te zrealizowane, jak i te, ktore pozostaty
wylacznie na papierze. Ponadto wglebili si¢ w temat mo-
dernizmu wroclawskiego oraz $wiatowego. W wyniku
tych prac przygotowano migdzy innymi artykuly na stro-
n¢ internetowq oraz cickawostki na funpage na portalach
spotecznosciowych.

Przeanalizowano historyczny rozwdj miasta jako jed-
nostki, jego przenikajace si¢ struktury, zalezno$ci oraz
wielowymiarowo$¢ miejskich przestrzeni. Laczac swoje
wnioski z ideami Berga, grupa projektowa zaplanowata
i zrealizowata plan miasta marzen, ktory finalnie powstat
w Hali Stulecia w skali 1:10. Jednym z zatozen wydarze-
nia bylo to, ze plan teoretycznego miasta miat by¢ inspiro-
wany pogladami Berga na przestrzen miejska.

Max Berg? proponowat podzielenie miasta na funkcjo-
nalne strefy: 1) miasto do zamieszkania, 2) miasto pra-
cy, ztozone z czgSci biznesowej i przemystowej, 3) mia-
sto monumentalne — jako strefa miejska przeznaczona
dla kultury, reprezentacji i administracji panstwowej [3,
s. 360—398]. Wicle z przemyslen Berga miato podstawe
w teorii miast ogrodow. Zwracal uwagg na kwesti¢ zdro-
wia 1 higieny. Ktadt duzy nacisk na rolg zieleni. Zalecat,
aby w strefie mieszkalnej byly tereny spacerowe, place

! Dr Karolina Charewicz-Jakubowska — Kierownik Centrum Po-
znawczego Hali Stulecia oraz pracownik Uniwersytetu Humanistyczno-
spotecznego SWPS. Dr inz. arch. Agnieszka Lisowska — pracownik
Wydziatu Architektury Politechniki Wroctawskiej. Prace wspomagaty
mgr inz. Angelika Kosieradzka i mgr inz. arch. Marta Pakowska. Koor-
dynatorem z ramienia studentéw byta inz. arch. Dorota Rectawowicz.

2 Max Berg (1870-1947) — wielki wizjoner i marzyciel. Od 1908
do 1925 r. zajmowat stanowisko gltownego architekta miasta we Wro-
ctawiu. W czasie dziatalnosci w tym miescie zaprojektowat i stworzyt
swoje najwicksze dzieta, przede wszystkim Halg Stulecia (1911-1913)
[2,s. 955].

Max Berg Architecture Laboratory

About sixty students of the Faculty of Architecture of
Wroctaw University of Science and Technology as well as
of the Landscape Architecture of Wroctaw University of
Environmental and Life Sciences participated in the sev-
eral-month works of Max Berg Architecture Laboratory,
whereas a total of over eighty students took part in the
campaign itself which was carried out on June 4. The stu-
dent group was divided into eleven project teams which
worked on different tasks and cooperated closely with one
another. The teams carried out the project under the su-
pervision of Karolina Charewicz-Jakubowska PhD, arch.
engineer Agnieszka Lisowska PhD, and the Discovery
Center of the Centennial Hall Team!. The purpose of the
Laboratory was to prepare the scenario and the rules of the
game “Rise the city of your dreams!” in such a way so as
to motivate participants to establish inter-neighbourhood
relationships, dialogue, and cooperation in the construc-
tion of the city of dreams.

Students carried out research on the life of Max Berg
and analysed his views on urban space and architecture.
They found the materials which referred to his partici-
pation in the debate on “Great Berlin” in 1910 and the
ideas for the reconstruction of Wroctaw (from the years
1910-1911 and 1919-1922) as well as the first garden city
in Sobotka in Silesia (1911) as a green satellite city for
Wroctaw [1, pp. 29-31]. They analysed the projects of the
Centennial Hall designer, both those realised and those
which remained on paper only. Moreover, they explored
the topic of modernism in Wroctaw and in the world. As
aresult of these works, articles on the website and fun page
titbits of news on social network services were prepared.

The historical development of the city as a unit, its
permeating structures, dependencies, and the multidimen-
sional nature of urban spaces were analysed. Combin-
ing the conclusions with Berg’s ideas, the project team
planned and implemented a dream city plan which was
prepared in the scale of 1:10 in the Centennial Hall. One
of the assumptions of the event was that the plan of the
theoretical city was to be inspired by Berg’s views on
urban space.

Max Berg? proposed dividing the city into functional
zones, i.e. 1) the city for living, 2) the city of work which
would consist of business and industrial parts, 3) monu-
mental city — as a city zone for culture, representation,
and state administration [3, pp. 360-398 ]. Many of Berg’s
concepts had their roots in the theory of garden city. He
paid attention to the issue of health and hygiene. He put

I Karolina Charewicz-Jakubowska PhD — Head of the Discovery
Center of the Centennial Hall and a research fellow of SWPS University
of Social Sciences and Humanities. Dr inz. architect Agnieszka
Lisowska — a research fellow of the Faculty of Architecture of Wroclaw
University of Technology. The work was supported by mgr inz. Ange-
lika Kosieradzka and mgr inz. arch. Marta Pakowska arch. The coordi-
nator on the behalf of students was inz. arch. Dorota Re¢ctawowicz.

2 Max Berg (1870-1947) was a great visionary and dreamer. From
1908 to 1925 he was the principal architect of the city in Wroctaw.
During his activity in Wroctaw, he designed and created his greatest
works, primarily the Centennial Hall (1911-1913) [2, p. 955].
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1. 1. Dni Architektury Maksa Berga i akcja
.Zbuduj z nami miasto!” w Hali Stulecia (fot. K. Krasnicka)

Fig. 1. Max Berg’s Days of Architecture and the action ,,Rise the city
of your dreams!” in the Centennial Hall (photo by K. Krasnicka)

zabaw, kapieliska czy boiska sportowe. W jego zamy-
$le szkoty, szpitale, domy ubogich musza by¢ otoczone
ro$linnoscia. Utrzymywat, ze osiedla mieszkaniowe po-
winny mie¢ charakter niskiej zabudowy nawiazujacej
do architektury wiejskiej, najlepiej z matymi ogroédkami
dzialkowymi [4, s. 41, 46]. Dla Wroctawia akcentowal
ogromne znaczenie terenéw rekreacyjnych. Chcial po-
szerza¢ parki, planowat stworzy¢ park centralny na Wy-
spie Mieszczanskiej, a takze wykorzysta¢ rzeke Otawe
jako akwen stuzacy do uprawiania sportéw wodnych [3,
s. 374]. Dla Berlina zaproponowatl rozwigzanie terenéw
mieszkaniowych przenikajacych si¢ ze strefami zieleni.
Tereny parkowe mialy tez klinami sigga¢ do centrum mia-
sta, pozwalajac na lepsze jego przewietrzanie i umozli-
wiajgc dalszy rozwoj tkanki miejskiej?.

Przy planowaniu rozwoju miasta Berg zwracal uwa-
ge na historyczne uwarunkowania powstawania miasta,
jego potozenie czy przebieg rzek i uksztattowanie terenu.
Wazne dla niego byly kwestie komunikacyjne oraz odpo-
wiednie polaczenie dzielnic mieszkaniowych z centrum.
W miescie biznesu przewidywat budowe wiezowcow, tak
czgsto z nim kojarzonych. Natomiast pod nazwa miasta
monumentalnego krylo si¢ kulturalne i naukowe centrum
oraz obiekty instytucji panstwowych [3, s. 362, 363].

Bardzo wazna dla przeprowadzenia projektu byla
wspolpraca z przedstawicielami studentow architektury
krajobrazu z Uniwersytetu Przyrodniczego we Wrocta-
wiu, ktorzy dbali o to, by plan miasta marzen uwzgledniat
odpowiednig ilo$¢ terenow rekreacyjnych, a uczestnicy
gry przy projektowaniu swoich budowli brali pod uwa-
ge takze zielen, jako element rownowazny architekturze
w miescie.

Grupa projektowa przygotowata plan (il. 2), ktory
nastgpnie zostal przeniesiony na ptyte gtéwng w Hali
Stulecia w skali 1:10. Zadanie nie byto proste, nalezato
stworzy¢ miasto oparte na pogladach Maksa Berga, ale
majgce wspoltczesny charakter, i w uproszczonej formie

3 Gtéwne zatozenia projektu przebudowy Berlina za: [3, s. 362, 363].

a lot of emphasis on the role of green. He recommended
that in the residential area there should be walking areas,
playgrounds, swimming pools, or sports fields. According
to his ideas, schools, hospitals, and houses for the poor
must be surrounded by natural vegetation. He maintained
that housing estates should be of a low development char-
acter referring to rural architecture, preferably with small
allotment gardens [4, pp. 41, 46]. He emphasised the great
importance of recreational areas for Wroctaw. He wanted
to extend parks and planned to create a central park on
Mieszczanska Island as well as to use the River Otawa as
a reservoir for water sports [3, p. 374]. For Berlin, Berg
proposed the solution of residential areas permeating with
green zones. The park areas were also supposed to reach
the city centre in the form of wedges, which would allow
better ventilation of the city and further development of
the urban tissue3.

When planning the development of the city, Berg drew
attention to the historical conditions of the city’s forma-
tion, namely its location, the course of rivers, and topo-
graphical relief. The issues of transportation and appro-
priate connections of the residential areas with the centre
were important for him. In the city of business, he envi-
sioned the construction of skyscrapers which were so of-
ten associated with him. Under the name of a monumental
city, there was a cultural and scientific centre as well as
facilities of state institutions [3, pp. 362, 363].

A very important aspect of the project was the coopera-
tion with student representatives of the Faculty of Land-
scape Architecture of the University of Environmental
and Life Sciences in Wroctaw, who made sure that the
dream city plan included the appropriate number of recre-
ational areas, and that the participants of the game, when
designing their own buildings, also considered green as an
element equivalent to architecture in the city.

The project team prepared a plan (Fig. 2) which was
then transferred to the mainboard in the Centennial Hall
in the scale of 1:10. The task was not easy because it was
necessary to create a city based on the views of Max Berg,
but with a modern character, and “fit” it in a simplified
form under the dome of the Hall. The theoretical city
was divided into eight districts with appropriate names.
The “old town” was situated in the centre and the follow-
ing objects were planned around it: a monumental city
which consisted of a cultural and exhibition district and
a “crazy architects” district; a city of work: a business
and industrial district, a city for living: eco-village (sin-
gle family housing district), multi-family housing estates
and a downtown planned as a quarter-development. Ac-
cording to Berg’s project, in Berlin’s reconstruction, green
entered the depth of city in the form of wedges. It was
located mainly by the river, but it was also predicted that
residential quarters would be “drowned” in green spaces.
On the outskirts obligatory allotment gardens were situ-
ated. From the centre, five main arteries were designed
which spread out radially to the main points, i.e. the city

3 Main assumptions of the project of Berlin reconstruction, from:
[3, pp. 362, 363].
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»zmiesci¢” je pod koputg Hali. Teoretyczne miasto po-
dzielone zostalo na osiem dzielnic o odpowiednich na-
zwach. W centrum umieszczono ,,starowke”, dookota niej
zaplanowano miasto monumentalne, na ktore sktadaty sig:
dzielnica kulturowo-wystawowa oraz ,,szalonych architek-
tow”, miasto pracy (dzielnica biznesowa i przemystowa),
miasto do zamieszkania: ekowioska (dzielnica domow
jednorodzinnych), osiedli wielorodzinnych oraz §rodmie-
Scie zaplanowane jako zabudowa kwartalowa. Zgodnie
z projektem Berga na przebudowe Berlina zielen klinami
wcinata si¢ w glab miasta. Umieszczono jg glownie przy
rzece, ale takze przewidziano, ze dzielnice mieszkaniowe
,utopione” bedg w zieleni. Na obrzezach ulokowano obo-
wigzkowe ogrody dziatkowe. Od centrum zaplanowano
pi¢¢ gtownych arterii komunikacyjnych rozchodzacych
si¢ promieniscie do najwazniejszych punktow: bramy
do miasta, magazynu materialow budowlanych, miasta
satelickiego, przewidzianego zgodnie z pomystami Ber-
ga w kuluarach Hali, w kierunku sceny oraz strefy wy-
poczynku. Miasto przecinata takze trasa kolejowa. Kazda
dzielnica miata wlasne place, parki i strefy rekreacji.

Jeden z zespotow stworzyt ,,miejskiec prawo budow-
lane” okreslajace Scisle charakter zabudowy w poszczegol-
nych dzielnicach. W uproszczonej formie podane zostaly
uczestnikom zasady projektowe dla obiektow powstaja-
cych w danym miejscu: rodzaj zabudowy, wysokos¢, ilo§é
zieleni wokot budynku, konieczno$é zaplanowania par-
kingu czy innych elementéw infrastruktury itp. W dzielni-
cach przewidziano roézne obiekty specjalne takie jak: szko-
ly, szpitale, ratusz, koscidt, teatr, dworzec, port, lotnisko,
mosty, tereny rekreacyjne i sportowe, place targowe.

Na potrzeby wydarzenia zostata zaprojektowana spe-
cjalna scenografia. Wykonano przyktadowe budowle miej-
skie — cigg kamieniczek ,,staromiejskich” (il. 3). Wzor-
cowe obickty stworzyly takze zaproszone do wspolpracy
kota naukowe dziatajace na Wydziale Architektury Poli-
techniki Wroctawskiej: Studenckie Koto Naukowe Go-
spodarki Przestrzennej oraz nowo powstate Koto Nauko-

szkota archltektury i E
school of architecture | i
b

1 ogrodki dziatkowe: gral mleJ
garden plots: field g
7 . °

gate, building materials warehouse, satellite city, planned
according to Berg’s ideas, in the lobby of the Hall, to-
wards the stage and relaxation areas. The city was also
crossed by the railway route. Each district had its own
squares, parks, and recreation zones.

One of the teams prepared “urban construction law”
which strictly defined the character of the development
in the particular districts. The participants were given
simplified project rules for objects constructed in a given
place, i.e. the type of development, the height, the number
of green areas around the building, the need to plan a car
park, or other elements of infrastructure, etc. The districts
were supposed to include various special facilities such
as schools, hospitals, town hall, church, theatre, railway
station, harbour, airport, bridges, recreation and sports
grounds, fairgrounds, etc.

A special scenography was designed for the needs of
the event. Exemplary urban buildings were constructed —
a series of “old town” small tenement houses (Fig. 3). The
model objects were also constructed by scientific societies
from the Faculty of Architecture of Wroctaw University
of Science and Technology such as Student Scientific So-
ciety of Spatial Economy and the newly formed Scientific
Society “Mural” which were invited for cooperation. The
gateway to the city, the surrounding structures of the lecture
and recreation zones, the stage, information towers, and
partitions of the “Small School of Architecture” were built.

An important element was the recognition of the social
dimension of the city, interdependences between people,
the necessity of the neighbour co-operation between “con-
structors”, the fact that the city is not only buildings, but
above all the people who live in it, work there, and who
create it. The student group established the rules of the
game for participants to mobilise them to build closer rela-
tionships with others, to help neighbours, and to take com-
mon initiatives. The indirect purpose of the event was to
create a pretext for establishing multi-generational social
bonds while having fun together. Participants randomised
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we ,,Mural”. Zbudowano brame¢ do miasta oraz obudowg
strefy wyktadow i wypoczynku, sceng, wieze informacyj-
ne oraz przegrody ,,Matej szkoty architektury”.

Waznym elementem bylo rozpoznanie spolecznego
wymiaru miasta, zaleznosci migdzy ludZzmi, koniecznosci
wspolpracy sasiedzkiej pomigdzy ,,budowniczymi”, tego,
ze miasto to nie tylko budynki, ale przed wszystkim lu-
dzie, ktorzy w nim mieszkaja, pracuja, ktorzy je tworza.
Grupa studencka przygotowata reguty gry dla uczestni-
koéw majace ich zmobilizowac do nawigzywania blizszych
relacji z innymi, pomocy sasiedzkiej i podejmowania
wspoélnych inicjatyw. Celem posrednim wydarzenia byto
bowiem stworzenie pretekstu do nawigzywania wielopo-
koleniowych wigzi spotecznych podczas wspdlnej zaba-
wy. Uczestnicy losowali dzielnicg, obiekt lub budynek do
rewitalizacji oraz reguty, jakie musieli spelni¢ podczas
budowy (porozumienie z sgsiadami, wypetnienie woli lub
marzen okolicznych mieszkancdw, zachowanie istniejace;j
infrastruktury lub stworzenie nowej itd.).

W ramach Laboratorium Architektury Maksa Berga
odbyt si¢ takze cykl warsztatdow przygotowujacych do
budowy miasta marzen dla mtodziezy i senioréw. Jego
idea bylo z jednej strony przekazanie wiedzy dotyczacej
architektury modernistycznej oraz podstawowych zasad
urbanistyki, z drugiej — przygotowanie do udziatu w akcji
»Zbuduj z nami miasto!” (kazda z grup miata sporzadzié
wlasne projekty do zrealizowania w mieScie marzen, re-
prezentujagce marzenia/interesy swojej grupy wickowej).

Jeden z podzespotow opracowat gre rodzinna na terenie
Hali Stulecia oraz na obszarze wokot. Celem gry byto
zapoznanie uczestnikow z postacia Maksa Berga, jego
projektami, realizacjami, pogladami na przestrzen miej-
ska, a przede wszystkim odkrycie zakamarkow samej Hali
Stulecia. Przygotowano odpowiednie zadania, rekwizyty,
scenografie i karty do gry z mapa terenu.

11. 3. ,,Stardwka” przygotowana
przez studentow Wydziatu
Architektury PWr

(fot. K. Krasnicka)

Fig. 3. The “old town” prepared
by the Faculty of Architecture
students, Wroctaw University
of Science and Technology
(photo by K. Krasnicka)

a district, object, or building for revitalisation as well as
the rules they were supposed to follow during construc-
tion (agreement with neighbours, fulfilment of the will,
or dreams of local residents, preservation of the existing
infrastructure or creation of a new one, etc.).

Within the framework of the Max Berg Architecture
Laboratory a series of workshops for adolescents and
seniors took place, which was to prepare them to build
a dream city. On the one hand, its idea was to share the
knowledge about modernist architecture and the basic
principles of urban planning, and on the other hand to
prepare for participation in the project “Rise the city of
your dreams!” (each group was supposed to prepare their
own projects to be realised in the dream city, representing
dreams/business of their age group).

One of the sub-teams prepared a family game in the
Centennial Hall and in the surrounding area. The pur-
pose of the game was to familiarise participants with Max
Berg’s character, his projects, realisations, views on urban
space, and above all the discovery of nooks and crannies
of the Centennial Hall. The corresponding tasks, props,
scenography, and playing cards with the terrain maps
were prepared.

Moreover, since the beginning of the project the stu-
dents prepared, ran, and constantly coordinated the fan
page and events on social networking services. They
published posts, recorded videos, and organised contests.
They prepared all graphic materials such as leaflets, play-
ing cards, maps, event information posters, signboards
and banners, pictograms, diplomas as well as other mate-
rials which were necessary for the project to be carried out
and the organisation of the game. One of the groups was
involved in acquiring materials for the construction of the
city. Another one dealt with preparing lectures about inter-
esting buildings or fantastic cities for children.
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Ponadto od poczatku trwania projektu studenci przy-
gotowali, prowadzili i stale koordynowali fanpage oraz
wydarzenia na portalach spotecznosciowych. Publikowali
posty, nagrywali filmiki, organizowali konkursy. Opraco-
wali wszelkie materialy graficzne, takie jak ulotki, kar-
ty do gry, mapy, plakaty informacyjne na wydarzenia,
szyldy oraz banery, piktogramy, dyplomy, inne materia-
ly potrzebne do przeprowadzenia projektu i organizacji
gry. Jedna z grup zajmowata si¢ pozyskiwaniem mate-
riatéw do budowy miasta. Inna przygotowaniem wykta-
dow dla dzieci o ciekawych budowlach czy fantastycz-
nych miastach.

wZbuduj 7 nami miasto!”

4 czerwca 2016 r. w Hali Stulecia odbyt si¢ final pro-
jektu — akcja ,,Zbuduj z nami miasto!”. Wydarzenie miato
charakter gry opartej na scenariuszu wiaczajacym ele-
menty wiedzy o architekturze oraz miescie jako ztozonym
organizmie zaré6wno przestrzenno-krajobrazowym, jak
i kulturowo-spotecznym. Projekt realizowat ideg Maksa
Berga, by Hala Stulecia pehnita funkcje ,,katedry demo-
kracji” jednoczacej pod swoim dachem ludzi w réoznym
wieku — od ,,maluchow” w wozkach, az po seniorow,
ktorzy wspolnie zaangazowali si¢ w wielkie wydarzenie
konstrukcyjno-artystyczne (il. 4).

W dniu imprezy mierzaca ponad 2000 m? plyta Hali
Stulecia zamienita si¢ w gigantyczny plan miasta inspi-
rowany projektami Maksa Berga i opracowany wcze-
$niej przez studentow architektury. Kazdy z uczestnikow
zabawy losowat dziatke Iub kwartal, gdzie nastgpnie
moégt wybudowaé budynek wedlug wiasnego projektu,
uwzgledniajac ,,miejskie prawo budowlane”. Druga pula
losow zawierata konkretne obiekty, ze wskazaniem ich
umiejscowienia. Byty to budynki takie jak ratusz, katedra,
szkoty, szpitale, teatr, kino, dworzec kolejowy, lotnisko,
obiekty sportu i rekreacji, ale takze place targowe, zoo
itd. W miescie nie moglo zabrakna¢ najwazniejszych
obiektow $wiadczacych o jego randze i charakterze. Do-
datkowo uczestnicy dostawali specjalne zadanie dotycza-
ce zieleni. Nalezato wykona¢ projekt, ktory mozna byto
skonsultowaé¢ w ,,Malej szkole architektury”, uzyskaé
»pozwolenie na budowe” w urzedzie miejskim i zglosié
si¢ po materialy do magazynu materiatéw budowlanych
(il. 5). Zapoznanie uczestnikow z procesem powstawa-
nia budynku — od znalezienia dziatki, przez wykonanie
projektu, zatatwienie formalnosci, zdobycie materiatow
budowlanych, samg budowe, az po odbiory techniczne —
byto jednym z zalozen akcji. W ,,Malej szkole architektu-
ry” studenci przyblizali graczom zasady, jakimi powinny
si¢ cechowac obiekty w danej dzielnicy, pomagali stwo-
rzy¢ plan budynku, podpowiadali, jakie techniki budow-
lane beda najlepsze, oraz thumaczyli, w jakiej skali nalezy
budowac. Dla najmtodszych odbywaty si¢ wyktady inspi-
rujace do kreatywnego podejscia do zadania. Dodatkowo
na ptycie budujacych wspierali specjalni koordynatorzy,
ktérzy doradzali, podpowiadali i pomagali w tworzeniu
fantastycznych budowli. Za wspotprace z sagsiadami moz-
na bylo otrzymaé dodatkowe punkty, ktére uczestnicy
mogli ,,wymieni¢” na specjalne materialy.

I1. 4. Miasto w trakcie budowy (fot. K. Krasnicka)

Fig. 4. The city under construction (photo by K. Krasnicka)

“Rise the city of your dreams!”

The final of the project, i.e. the action “Rise the city of
your dreams!” took place on June 4, 2016 in the Centen-
nial Hall. The event was of a game character which was
based on a scenario that incorporated elements of archi-
tectural knowledge as well as the city as a complex of the
spatial-landscape and cultural-social entity. The project
followed Max Berg’s idea that the Centennial Hall should
perform the function of a “cathedral of democracy” unit-
ing people of all ages under its roof — from “toddlers” in
pushchairs to seniors who got involved together in a big
construction and artistic event (Fig. 4).

On the day of the event the floor of the Centennial Hall,
measuring over 2000 square meters, turned into a gigan-
tic plan of the city, which was inspired by Max Berg’s
projects and designed earlier by students of architecture.
All participants of the game randomised a plot of land or
a quarter, where they could then construct a building ac-
cording to their own designs, taking into account the “ur-
ban construction law”. The other pool of lots contained
specific objects and indicated their location. They were
building such as a town hall, cathedral, schools, hospitals,
theatre, cinema, railway station, airport, sports and recrea-
tion facilities as well as fairgrounds, the zoo, etc. The city
could not miss the most important objects which would
prove its rank and character. Additionally, participants
were given a special task with respect to green spaces.
They were supposed to carry out a project that could be
consulted in the “Small School of Architecture”, then ob-
tain a “construction permission” in the municipality of-
fice and apply for materials in the construction materials
warehouse (Fig. 5). One of the assumptions of the action
was getting participants familiarised with the process
of constructing a building — from finding a plot of land,
through carrying out a project, completing formalities,
getting construction materials, the construction itself,
and finally obtaining technical acceptance. In the “Small
School of Architecture” students introduced gamers to
the principles that should characterise objects in a given
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1. 5. ,Mata szkota architektury”— warsztaty projektowe
(fot. K. Krasnicka)

Fig. 5. The “Small School of Architecture” — design workshops
(photo by K. Krasnicka)

Podczas catego wydarzenia ogloszone byly konkursy:
na najwyzszy budynek, na najciekawszy detal, na najbar-
dziej kreatywna forme zieleni itd. Zachecato to uczestni-
kéw do zdrowej rywalizacji, kreatywnego podejécia do
tematu, ale i wspotdziatania.

Jednym z wydarzen towarzyszacych byty wyktady spe-
cjalnych gosci (il. 6) — architektow, deweloperow, projek-
tantow oraz naukowcow, ktorzy mieli okazje omowic
whasne realizacje, wypowiedzie¢ si¢ na temat architektu-
ry, zagospodarowania przestrzeni publicznej, roli zieleni
w miescie, ale tez przedstawi¢ wlasne architektoniczne
i miejskie marzenia®.

Gtowng atrakcja, poza budowaniem miasta, byta wspo-
mniana juz terenowa gra rodzinna ,,Przepis na miasto”.
Gra byla powigzana z akcjg ,.Zbuduj z nami miasto!”
— jej uczestnicy, jako eksperci dysponujacy pozyskang
podczas gry wiedza, mieli do wypelnienia zadania spe-
cjalne w miescie marzen. Przewidziano dwa warianty: ta-
twiejszy, dla rodzin z dzie¢mi, rozgrywat si¢ w budynku
Hali Stulecia, oraz trudniejszy o dluzszym dystansie do
pokonania, gdzie na odkrycie czekaly tajemnice wroctaw-
skich Terenéw Wystawowych, osiedla WuWa oraz innych
znajdujacych si¢ w sasiedztwie Hali Stulecia obiektow.
Nie zabraklo emocjonujacych zadan, jak np. pokonanie
wielkiego labiryntu, ktory powstat dla graczy w kuluarach
Hali Stulecia, przejechanie kartonowym samochodem
specjalnego placu manewrowego czy spotkanie z samym
Maksem Bergiem. Trasa trudniejsza zawierata cigg zadan
logicznych i zagadek prowadzacych do finatu, przy okazji
przyblizajac histori¢ wspomnianych budowli.

Do projektu zaproszony zostat takze Pawet Romanczuk
wraz z zatozonym przez siebie zespotem ,Mate Instru-
menty”. Przygotowat on autorska kompozycje dedykowa-
ng Hali Stulecia.

4 Spotkania przeprowadzili: prof. Agnieszka Zabtocka-Kos, prof.
Janusz Rebielak, dr Tomasz Mikotajczak, Barttomiej Czerniak (ZIETA
PROZESSDESIGN), dr Elzbieta Szopinska, dr Agnieszka Labus, dr Mar-
ta Rusnak, Rafat Przybyla (LACAREACTS), Dorota Szlachcic (ARC2),
Zbigniew Mackow, dr Lukasz Wojciechowski.

district, helped to make a plan of a building, suggested
the best construction techniques, and explained in what
scale to build. For the youngest, there were lectures which
inspired a creative approach to the task. Moreover, spe-
cial coordinators, who advised, suggested, and assisted in
creating fantastic buildings, supported the builders. For
cooperation with neighbours it was possible to score ad-
ditional points which participants could “exchange” for
special materials.

During the whole event, the following competitions
were announced: the tallest building, the most interesting
detail, the most creative form of urban open space, etc.
This encouraged participants not only to a healthy com-
petition and a creative approach to the topic but also to
cooperate.

Among the accompanying events were lectures deli-
vered by special guests (Fig. 6), namely architects, devel-
opers, designers, and scientists who had an opportunity
to discuss their own projects, comment on architecture,
landscape planning, the role of urban open spaces in the
city, and also to present their own architectural and urban
dreams®.

The main attraction, apart from building a city, was the
already mentioned field family game “Recipe for the city”.
The game was connected with the action “Rise the city of
your dreams!” — its participants, as experts who could use
the knowledge acquired during the game, were supposed
to accomplish special tasks in the city of dreams. There
were two variants, i.e. the easier one for families with
children which took place in the Centennial Hall build-
ing, and the more difficult one with a longer distance to
cover, where mysteries of the Wroctaw Exhibition Are-
as, the WuWa Housing Estate and other facilities in the
neighbourhood of the Centennial Halls awaited the dis-
covery. There were plenty of exciting tasks such as getting
through a great labyrinth which was created for gamers
in the lobby of the Centennial Hall, driving a cardboard
car on a special manoeuvring yard or meeting with Max
Berg himself. The more difficult route included a series of
logical tasks and puzzles which led to the finale and at the
same time it brought to mind the history of the aforemen-
tioned structures.

Another person who was also invited to the project was
Pawel Romanczuk with team “Small Instruments”, who
prepared his own composition and dedicated it to the Cen-
tennial Hall.

The work prepared is the relationship between the in-
strument, composition, audio-sphere, and popular mu-
sic — explains Romanczuk. — Urban (Wroctaw) outdoor
recordings reveal the potential of the audio-sphere and
encourage functioning in the sound dimension of the city.
Natural and omnipresent hearing of the sound is brought
here, however, to a new spatial arrangement that be-
gins to surround a listener with a sound as if natural but

4 The meetings were conducted by Prof. Agnieszka Zabtocka-Kos,
Prof. Janusz Rebielak and dr Tomasz Mikotajczak, Barttomiej Czerniak
(ZIETA PROZESSDESIGN), dr Elzbieta Szopinska, dr Agnieszka La-
bus, dr Marta Rusnak, Rafat Przybyta (LACAREACTS), Dorota Szlach-
cic (ARC2), Zbigniew Mackow, dr Lukasz Wojciechowski.
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1. 6. Wyktady zaproszonych
gosci (fot. K. Krasnicka)

Fig. 6. Lectures of invited guests
(photo by K. Krasnicka)

Przygotowany utwor to relacja pomiedzy instrumentem,
kompozycjg, audiosferq i muzykq uzytkowg — thamaczy
Romanczuk. — Miejskie (wroclawskie) nagrania plene-
rowe ujawniajg potencjal audiosfery i sktaniajq do funk-
cjonowania w dzwigkowym wymiarze miasta. Naturalne,
dookdlne slyszenie dzwigku jest tu jednak sprowadzone do
nowego, zaaranzowanego uktadu przestrzennego, ktory
zaczyna otacza¢ stuchacza dzwigkiem niby naturalnym,
ale ostatecznie zaprogramowanym. Dziatania przestrzen-
ne sq tu potraktowane jak architektoniczna struktura
miejska, dajqgca si¢ odczytaé i odczuwacd na wiele sposo-
bow. Na te soniczng materig skladajq sie:

— dzwigki slyszalne jako element audiosfery miejskiej
stanowiqce typowy krajobraz dzwiekowy danego miejsca,

— poszczegolne zjawiska dzwigkowe wybrane jako ele-
ment charakterystyczny zastanego krajobrazu, nierzadko
pozbawione naturalnego kontekstu dzwigkowego,

— obiekty istniejqce jako architektoniczny element prze-
strzeni miejskiej potraktowane jako potencjalne zrodla
dzwigkow, intencjonalnie wygenerowanych.

Slad po instrumencie, jaki dziesigtki lat temu w Hali
Stulecia zajmowal imponujgce miejsce — najwigksze ow-
czesnie organy piszczatkowe w Niemczech — ma nie tylko
znaczenie architektoniczne. Przywodzgc na mysl monu-
mentalne zamiary, barwa organowa zostala w utworze
potraktowana symbolicznie. Jej przestrzenna dystrybucja
oraz zreby kompozycji zostaly przelozone na centralnie
postrzegane miejsce Hali Stulecia na mapie miasta. Ten
celowy zabieg ma zwrocic¢ uwage na koegzystencje dzwie-
kow roznej prowieniencji, otwierajgc uszy i wyobraznig
stuchacza na postrzeganie muzyki w wielowymiarowym
ksztalcie. Dzialanie o charakterze kreacyjnym wpisuje si¢
rowniez w nurt interdyscyplinarnych sztuk dzwigkowych
spod znaku field-recording, sound artu, ambientu i kom-
pozycji. W takim ukiadzie odbywa si¢ proba polgczenia
wielosci zrodel dzwigkow audiosfery miejskiej, wsrod kto-
rych mozemy odnalez¢é miedzy innymi:

finally programmed. Spatial activities are treated here as
an architectural urban structure which can be understood
and felt in many ways. This sonic matter consists of the
following elements:

— sounds that can be heard as part of the urban au-
dio-sphere and constitute the typical sound landscape of
a given place,

— individual sound phenomena which were chosen as
a characteristic feature of the existing landscape, often
deprived of the natural sound context,

— objects which exist as an architectural element of ur-
ban space and are treated as potential sources of sounds
that are generated intentionally.

A trace of the instrument which decades ago in the Cen-
tennial Hall had an impressive place — the biggest pipe
organ at that time in Germany — is significant not only
with regard to architecture. Bringing to mind monumental
intentions, the organ’s colour was treated symbolically in
the work. Its spatial distribution and composition s outline
were transformed into the centrally-perceived place of the
Centennial Hall on the city map. This deliberate treat-
ment is supposed to draw our attention to the coexistence
of sounds of various origins while opening the listeners’
ears and imagination to perceive music in its multidimen-
sional shape. The creation aspect of this action also be-
comes part of the trend of interdisciplinary sonic arts such
as field-recording, sound art, ambient and composition.
Within this system we can observe an attempt at combin-
ing the multitude of sound sources of urban audio-sphere,
among which we can find the following:

— urban noise,

— thousands of machine mechanisms that are heard al-
most in the whole city,

— acoustical operation of water in numerous canals
and hydrotechnical objects,

— observed natural nocturnal activity,

— human activity in any areas and other.
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— urbanistyczny szum,

— tysigce mechanizmow maszynowych styszalnych pra-
wie w calym miescie,

— akustyczng prace wody w licznych kanalach i obiek-
tach hydrotechnicznych,

— wylowiong nocng aktywnosé przyrodniczg,

— ludzkg aktywnos¢ na dowolnych obszarach i inne.

Majqgc jednak na uwadze okolicznosé, w ktorej muzy-
ka ta jest prezentowana, nie sposob poming¢ myslenia
o przestrzeni w dzwigku, pozostawiajgc jednak zacienia
ciszy w akustycznej architekturze, ktora powinna uwzgled-
nia¢ nie tylko dzwigkowe atrakcje, ale rowniez miejsce
na d#wiekowy komfort uptywajgcego czasu?.

Kompozycje mozna byto uslysze¢ podczas budowy
miasta, ktorego finatowym pracom wykonczeniowym to-
warzyszyt juz koncert utwordw z szerokiego repertuaru
»Matych Instrumentow”.

Jednym z elementéow Dni Architektury Maksa Berga
byly réwniez spacery z przewodnikiem na trzech tema-
tycznych trasach:

— Miasto przysztosci — sladami modernistycznej archi-
tektury Wroctawia,

— Mieszka¢ idealnie, wypoczywaé aktywnie — dawne
Tereny Wystawowe i osiedle wzorcowe WuWa,

— Katedra demokracji Maksa Berga — zwiedzanie kom-
pleksu Hali Stulecia.

W trakcie tych spacerow osoby oprowadzajace postu-
giwaly si¢ jezykiem polskim, angielskim i niemieckim.

Whnioski

Caly projekt mial ogromny wymiar edukacyjny zarowno
dla zespotu studentow, jak i dla uczestnikow wydarzenia.

Studenci zdobyli umiejetnos¢ pracy w duzym ze-
spole projektowym, gdzie kazda podgrupa miata inne
zadania do wykonania, ale konieczne byto wspotdziata-
nie i koordynacja pomi¢dzy grupami, takze z kolegami
z innych dziedzin. Poznali zasady funkcjonowania ta-
kiego zespotu, a takze tajniki organizacji duzej imprezy
kulturalnej.

Poznajac posta¢ Maksa Berga, jego pomysty na miasto
i architekture¢ oraz jego projekty i realizacje, poszerzyli
wlasng wiedze z zakresu historii architektury i urbani-
styki, ale tez poglady na przestrzen miejska. Analizujac
strukture miast idealnych, w tym takze pomysty Berga na
przebudowe Berlina oraz Wroctawia czy koncepcje miast
ogrodow, oraz przygotowujac plan miasta, ktére powsta-
o pod koputg Hali Stulecia, musieli zastanowi¢ si¢ nad
ksztattem, strukturg i naturalnym rozwojem aglomeracji,
nad zalezno$ciami przestrzeni miejskich. Upraszczajac
teoretyczny plan, dyskutowali, jak to zrobié, jak pokie-
rowac uczestnikami wydarzenia, aby mimo wszystko to,
co miato powsta¢ finalnie, przypominato makiet¢ miasta,
a nie tylko luzny zbiér budowli ustawionych obok siebie.
Tworzac prawo budowlane, studenci przeanalizowali,
jaka architektura powinna powstawaé w miastach, jakie s

5 Fragment wywiadu z Pawlem Romanczukiem zamieszczony na
stronie: http://max-berg.pl/male-instrumenty/ [data dostgpu: 30.11.2016].

However, given the circumstances in which this music
is presented, it is impossible to ignore the thought of space
in the sound, leaving shades of silence in the acoustic
architecture, which ought to take into account not only
sound attractions but also a place for sonic comfort of
passing time>.

The composition could be heard when the city was
built and its final finishing works were already accompa-
nied by a concert of works from the wide repertoire of
“Small Instruments”.

One of the elements of Max Berg’s Days of Architec-
ture also included guided walks on the following three
thematic routes:

— City of future — in the footsteps of modernist archi-
tecture of Wroctaw,

— Live perfectly, relax actively — former Exhibition Ar-
cas and WuWa model housing estate,

— Max Berg’s Cathedral of democracy — sightseeing in
the Centennial Hall complex.

During those walks the guides used three languages,
i.e. Polish, English and German.

Conclusions

The entire project had a huge educational dimension
for both the student team and the event participants of the
event.

The students acquired skills of working in a large project
team where each subgroup had other tasks to do but it was
necessary for the groups to cooperate and coordinate their
work, including with specialists in other domains. They
learned the principles of functioning of this type of team
as well as the secrets of organizing a large cultural event.

By getting to know Max Berg, along with his views on
the city and architecture as well as his designs and realisa-
tions, they have expanded their knowledge of the history
of architecture and urban planning but also their views on
urban space. While analysing the structure of ideal cit-
ies, including Berg’s ideas of reconstructing Berlin and
Wroctaw or the concept of city-gardens and preparing the
city plan that was built under the dome of the Centennial
Hall, they had to reflect on the shape, structure and natu-
ral development of the agglomeration and on the depend-
encies of urban spaces. Simplifying the theoretical plan,
they discussed how to do it, how to lead the event par-
ticipants, so that the final shape of what was to come into
existence eventually would remind a model of the city, not
just a loose set of buildings next to each other. Creating
the construction law the students analysed what type of
architecture ought to be introduced into cities and the fea-
tures of buildings in particular districts. Another important
aspect included cooperation with students of the Univer-
sity of Environmental and Life Sciences and an analysis
of the urban landscape as an integral space for architecture
and green areas and dependencies between these elements.

5 Fragment of an interview with Pawel Romanczuk, which is
accessible on the website: http://max-berg.pl/male-instrumenty/ [accessed:
30.11.2016].
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cechy obiektow w konkretnych dzielnicach. Wazna byta
wspolpraca ze studentami Uniwersytetu Przyrodniczego
i analiza krajobrazu miejskiego jako integralnej przestrze-
ni dla architektury i zieleni oraz zaleznosci pomigdzy
tymi elementami.

Gltownym celem wydarzenia ,,Zbuduj z nami miasto!”
byto zachecenie uczestnikow do kreatywnych dziatan, do
zabawy, jaka bylo wspdlne budowanie miasta marzen,
a przy okazji przyblizenie im wiedzy o architekturze,
miescie i jego mieszkancach oraz samej postaci Maksa
Berga i jego projektow. Mieszkancy Wroctawia, i nie tyl-
ko, bardzo zaangazowali si¢ we wspdlng gre i kreatywnie
podchodzili do wykonania zadania. Cate rodziny, dzieci,
mtodziez, studenci, seniorzy, architekci, nauczyciele, 0so-
by w réznym wieku, o r6znym wyksztatceniu, wykony-
wanych zawodach razem tworzyli wielki projekt miasta
marzen, sktadajacy si¢ z wielu pojedynczych obiektow,
ale polaczonych, dopasowanych do siebie.

Uczestnicy chetnie korzystali tez z wydarzen dodatko-
wych. Wyktady ekspertéw cieszyly si¢ bardzo duzym za-
interesowaniem. Wiele 0os6b wzigto rowniez udziat w grze
rodzinne;.

Podsumowanie

Projekt nalezy uzna¢ za cenny i dobrze przeprowadzo-
ny. Ogromna wartos¢ i satysfakcja, jakg wyniesli zarowno
organizatorzy, jak i uczestnicy, jest nie do przecenienia.
Wspblpraca pomigdzy Centrum Poznawczym Hali Stule-
cia i Wydziatem Architektury Politechniki Wroctawskiej
byta bardzo owocna i stanowczo jest warta kontynu-
owania w kolejnych latach przy kolejnych edycjach Dni
Architektury Maksa Berga.

Agnieszka Lisowska
Karolina Charewicz-Jakubowska

The main objective of “Rise the city of your dreams!”
event was to encourage participants to take up creative
activities, to have fun, which was the idea of building
a dream city together, and at the same time to familiar-
ize participants with the knowledge about the architecture,
the city and its inhabitants and the figure of Max Berg
himself and his projects. The residents of Wroctaw, and
not only, became actively involved in a common game
and they had creative attitudes while performing their
tasks. The whole families, children, young people, stu-
dents, seniors, architects, teachers, people of various ages
and various levels of education altogether created a great
dream city project, consisting of many individual objects
but connected, matched to each other.

The participants also enjoyed additional events.
The lectures which were delivered by experts were of
great interest. Many people also took part in the family
game.

Summary

The project should be considered as valuable and well
done. The great value and satisfaction of both the organis-
ers and the participants is invaluable. The collaboration
between the Discovery Center of the Centennial Hall and
the Faculty of Architecture of Wroctaw University of Sci-
ence and Technology was very fruitful and it is definitely
worth continuing in the subsequent years with the next
editions of Max Berg Days of Architecture.

Agnieszka Lisowska
Karolina Charewicz-Jakubowska

Translated by
Bogustaw Setkowicz
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W artykule przedstawiono zatozenia i realizacj¢ duzego projektu kulturalno-edukacyjnego ,.Dni Architektury Maksa Berga”, ktory Centrum
Poznawcze Hali Stulecia we wspotpracy z Wydziatem Architektury Politechniki Wroctawskiej przeprowadzito od marca do czerwca 2016 r. W ra-
mach projektu dziatato tzw. Laboratorium Architektury Maksa Berga — specjalna pracownia, gdzie zespot sze§édziesigeiu studentéw architektury
oraz architektury krajobrazu wraz z pracownikami Centrum Poznawczego oraz wykladowcami Wydziatu Architektury pracowali nad organizacja
glownego wydarzenia. 4 czerwca 2016 r. w Hali Stulecia we Wroctawiu odbylo si¢ duze wydarzenie kulturalne — akcja konstrukcyjno-plastyczna
pod hastem ,,Zbuduj z nami miasto!”. Wydarzenie miato charakter gry opartej na scenariuszu wlaczajacym elementy wiedzy o architekturze oraz
mie$cie. W dniu imprezy mierzaca ponad 2000 m2 plyta Hali Stulecia zamienita si¢ w gigantyczny plan miasta, inspirowany projektami Maksa Berga
i opracowany przez studentow architektury. Projekt realizowat ide¢ Maksa Berga, by Hala Stulecia penita funkcje ,.katedry demokracji” jednoczacej
pod swoim dachem ludzi w réznym wieku, ktérzy wspoélnie zaangazowali si¢ w tworzenie gigantycznej makiety miasta marzen. Projekt miat duza
warto$¢ edukacyjna, zarowno dla uczestnikow gry, jak i dla pracujacej przy jej organizacji grupy studentow.

Stowa kluczowe: miasto, wydarzenie kulturalne, Hala Stulecia, Maks Berg
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Abstract

The article presents assumptions and realization of a large educational and cultural project the “Max Berg’s Days of Architecture”, conducted by
the Discovery Center of Centennial Hall in cooperation with the Faculty of Architecture of Wroctaw University of Science and Technology from
March to June 2016. The project included the so-called Max Berg’s Architecture Laboratory — a special workshop, where a team of 60 students of
architecture and landscaping, together with staff of the Discovery Center and lecturers from the Faculty of Architecture, worked on organization of
the main event. On June 4™ 2016, the Centennial Hall in Wroctaw saw the main cultural event — the construction and artistic action of “Rise the city
of our dreams!”. The event was based on the idea of a scenario-based game, which incorporated elements of architectural and urbanistic knowledge.
On the day of the event, over 2000 m? of the Centennial Hall floor turned into a gigantic city plan inspired with Max Berg’s designs and developed
by the students of architecture. The project embodied Max Berg’s idea, to turn the Centennial Hall into a “cathedral of democracy”, housing people
of various ages, who worked together to create a gigantic model of the ideal town. The project was highly educational both for the participants of the
game, and for the students-organizers.

Key words: city, cultural event, Centennial Hall, Max Berg



